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Presentacion

La Organizacion de las Naciones Unidas para la
Educacion, la Ciencia y la Cultura (UNESCO por sus
siglas en inglés) tiene entre sus objetivos favorecer
la construccién de una cultura de seguridad y paz
alrededor del mundo. Para esto apuesta, como su
nombre indica, a la educacion, la ciencia y la cultura
y busca propiciar un desarrollo incluyente en que los
pueblos no pierdan sus propias lenguas e identidades

culturales sino las enriquezcan.

El Programa Conjunto en Cultura de Paz es un
programa de UNESCO que trabaja en la zona
norte del mexicano estado de Chiapas, donde las
poblaciones enfrentan distintos conflictos, todos
ellos complejos. Este programa busca potenciar y
habilitar la construcciéon compartida de condiciones
que permitan el surgimiento de una cultura de paz en
la que el conflicto se resuelva por la via del didlogo

y la construccion de acuerdos consensuados, en
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donde prive la charla intercultural que busca mejores
acercamientos a una verdad compartible y dentro dela
cual las personas, como los grupos y las comunidades,
encuentran condiciones para construir y desarrollar
un pensamiento propio, atento a las razones del otro

y de los otros.

La Caja de Herramientas en Educacion para la Paz,
forma parte de las acciones que este programa realiza
en las comunidades indigenas del norte de Chiapas,
en colaboracién con la Secretaria de Educacién
de Chiapas, la Direccién de Educaciéon Indigena
de Chiapas y la Direccién General de Educacién
Indigena, con la participaciéon de distintos grupos
de maestros, de la sociedad organizada y de la

Universidad Iberoamericana.

Los componentes de esta caja forman un sistema en
el que cada elemento tiene sus propios fines y todos
los elementos, reunidos y vinculados, buscan un
mismo fin compartido: ofrecer materiales ludico-
educativos que propicien la reflexion introspectiva, el

mejor conocimiento del otro y del entorno, el estudio

o]
a]
o]
]
o]
&
o]
4]
o]
]
o)
&]
o]
a]
o]
]
o)
&]
o]
4]
o]
]
o)
&]
o]
a]
o]
]
o)
]
o]
4]
o]
]
o)
]
o)
4]
o]
]

o]
]
o)
a]

>4
94

a2



Caja de Herramientas en Educacién para la Paz

K

YOy
OL 94

O€s €2 D€ O€s DC€s O€> DCLs D€+ D> Do D€+ DCs D¢ ¢
DL OLIOLIOC 0L 0L 104 QLIOCIOC IO 0L IOLIOLIOCIOC 9L 190104

DL OLC DL 0L 0L 0L OL 04

colaborativo, la participacion de distintos agentes
de la comunidad en apoyo a los maestros, el uso de
las lenguas maternas y la identificacién de recursos,
saberes, talentos y habilidades en las comunidades

locales.

Esta caja se dirige de manera especial a maestros y
estudiantes de educacion basica, asi como a distintos
agentes de la sociedad civil que los apoyan. Tiene entre
sus propositos favorecer el desarrollo de comunidades
escolares que hagan de la escuela un centro de
estudio, juego, asesoria y trabajo para todos. Porque
los materiales de la Caja de Herramientas también
pueden resultar interesantes a jovenes y adultos
de todas las edades. En este sentido, la caja invita a
los distintos agentes de las comunidades a pensar y
producir nuevos materiales ludico-educativos que
recojan y pongan en accién algunos contenidos
locales prioritarios, mismos que, seguramente,
enriqueceran la vida y las posibilidades educativas de

las comunidades escolares.
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Por el gusto de conocernos
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Por el gusto de
conocernos.

Reflexiones en torno a la paz y las relaciones
interculturales.

Setratade unlibro que presenta
distintas nociones relacionadas
con la paz, la autoestima, la
otredad, el pensamiento critico
y creativo, la intercultura, las
lenguas, el juego, la inclusién
y el desarrollo humano en el

contexto escolar. Su proposito

es ofrecer un marco que
permita a maestras y maestros (como también a
otros miembros de las comunidades) reflexionar
acerca del sentido que tienen o pueden tener las

acciones educativas.
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Caja de Herramientas en Educacién para la Paz
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Por el gusto... invita a los lectores a revisar sus paginas
de manera conjunta y a establecer circulos de debate
que incorporen a las ideas que los textos proponen los
puntos de vista y los saberes de maestras, maestros y
otros jovenes y adultos de las comunidades. Invita alos
lectores a construir distintos andamios y estructuras
que les permitan organizar sus reflexiones, ordenar

sus proyectos y dar sentido a sus acciones.
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La selva es sabia
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| a selva es sabia

La Selvaes sabiaesun
pequeno libro de 16
paginas concebido
como un regalo
porque su unico
objetivo es propiciar
que los lectores re-

encuentren algunas
de las maravillas que esconde la selva, su selva y se
alegren con ellas.

Este pequenio libro, a todo color, invita a los lectores a
entrar a la selva para descubrir en ella sonidos, voces,
seres vivos, rocas y piramides. También los invita a
encontrarse ellos mismos en el corazén de la selva
tomados de la mano de sus ancestros y a regocijarse
con el salto de los monos, la apariciéon subita de la

luna y el paso majestuoso del jaguar milenario.
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Las ilustraciones ofrecen modelos pictdricos que
los lectores pueden tomar como base para realizar
sus propias propuestas graficas con crayones, gises
y lapices de colores, pinturas de agua y aceite o con
plastilina. Y esconden elementos sutiles, no aparentes,

para que los lectores los encuentren.

Quien quiera, puede aprender de memoria los muy
breves textos de este libro y quien asi lo prefiera, puede
tomarlos como detonadores de creaciones nuevas y

propias, de creaciones derivadas.
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Palabras de selva
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Palabras de selva

Como si se tratara de
personajes “salidos” del
libro La selva es sabia,
la baraja Palabras de
selva ofrece cartas con
sustantivos  ilustrados
que fueron elegidos por
maestros indigenas de
distintas comunidades
lingiiisticas del norte de
Chiapas. A partirdeuntallery de manera consensuada,
las maestras y los maestros eligieron palabras
significativas, palabras utiles, palabras cercanas,
palabras imprescindibles y palabras humanas. Las
palabras que retne esta baraja funcionan como
detonantes de recuerdos, aspiraciones, discursos,

cuentos y debates.
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Caja de Herramientas en Educacién para la Paz
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Esta baraja busca desatar procesos de reflexién y
dialogo que permitan a los jugadores conocerse mejor,
poner atencion a distintos elementos de su entorno
y conocer mejor a sus compafieros, y los invita a
formular discursos propios, a inventar cuentos, a
imaginar adivinanzas y a usar con audacia y elegancia

sus lenguas maternas.

Elfichero llamado Mentes, corazones y manos a la obra,
que también forma parte de la Caja de Herramientas,
presenta fichas que sugieren muchos y muy distintos
juegos y ejercicios que usan como “materia prima’ las

cartas de esta baraja.
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;Debatimos?

Juego de mesa para nifas, nifios y
jovenes y para la comunidad escolar
en su conjunto

¢Debatimos? es un juego dirigido a
nifias, nifios, jovenes, adultosyancianos
de las comunidades escolares. Su

propdsito es favorecer que —a través

del debate— florezca y dé frutos un
pensamiento memorioso, critico y creativo
en personas, grupos y comunidades. Este juego
presenta el debate como una herramienta util para
alcanzar acuerdos pacificos y consensuados y para
favorecer el desarrollo de una cultura de paz labrada
con base en la expresiéon del pensamiento propio, la

inclusion atenta al otro, el didlogo y el debate.

Busca fortalecer la autoestima de los jugadores, su

voluntad de verdad, su capacidad de decir y defender
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lo propio en el terreno publico y su capacidad de
escuchar a los otros y de tomar en cuenta lo que dicen
para incorporarlo a su propio razonamiento y acordar,
o para expresar un desacuerdo con claridad, razones y

lenguajes precisos.

Establece que son las ideas las que se ponen en juego
y no la valia de las personas. Sus reglas dicen que el
interlocutor importa, que importan su bienestar, su
autoestimay su prestigio, que no se vale jugar sdlo para
ganar, que la participacion sera siempre voluntaria y
que los polemistas necesitan tener siempre en cuenta

los derechos humanos, y respetarlos.

¢Debatimos? invita a la polémica entre pares, entre
maestros y alumnos, entre jovenes y ancianos, entre
ancianos y ancianos... Y busca —por la via del
debate incluyente y respetuoso— propiciar el uso de
las lenguas maternas de los jugadores, favorecer la
recuperacion de las prioridades y los saberes histéricos
de cada grupo especifico, abrir nuevos horizontes y
fortalecer la autoestima y la capacidad prospectiva de

personas, grupos y comunidades.
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Mentes, corazones y manos a la obra
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Mentes, corazones y
manos a la obra

Este fichero contiene
unaserie de conceptos
relacionados con el
dialogo, la educacion,
la lengua materna, la

paz, el juego creativo

y la vida comunitaria.

Presenta sus contenidos desde el punto de vista de
la escuela rural e indigena y los pone en accién a
través de ejercicios y actividades ladico educativas
que estimulan por muchas rutas distintas el
reconocimiento de la propia mismidad (personal,
grupal y comunitaria) y el reconocimiento del otro
y la otredad, asi como el uso de la palabra como
herramienta ideal para la construccion de acuerdos

pacificos y relaciones interpersonales, interculturales
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e intergeneracionales, sin olvidar el uso abundante de

la lengua materna.

Esta dirigido a maestras y maestros, a nifias, nifios
y jovenes escolares asi como a personas de la
comunidad que se interesan en estudiar o en apoyar a

los estudiantes.

Cada uno de los ejercicios o juegos educativos
que presentan las fichas esta configurado por tres
elementos: a) una pequefia reflexion en torno al
concepto que se trabajara, b) una serie de actividades
que ponen en accion el concepto mencionado, ¢) una
invitacion a realizar productos derivados de los dos
puntos anteriores (un juego de mesa, un libro, un

mapa mental, una entrevista, un coro...).

Las fichas presentan un ejercicio “madre” y algunos
ejercicios derivados, con el propdsito de ofrecer
variantes que permitan a nifas, niflos, jovenes
y adultos de distintas edades trabajar un mismo
concepto a través de distintas actividades adecuadas

a sus capacidades.
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Mentes, corazones y manos a la obra
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Las fichas del fichero Mentes, corazones y manos a la
obra no proponen actividades normativas, presentan
pequeiios modelos pedagoégicos que invitan a los
maestros a imaginar y diseflar ejercicios nuevos y
originales. Se trata de un fichero abierto que espera
enriquecerse con las creaciones de muchos agentes
diversos interesados en la educacién en el seno de las

comunidades.

Otro proposito de este fichero es ampliar los alcances
de la escuela. Porque las fichas proponen actividades
que invitan alos estudiantes —con el acompafiamiento
educativo de sus maestras y maestros y de distintas
persona de la comunidad— a incursionar en su
entorno, a realizar entrevistas a distintos miembros
de la comunidad, a “fotografiar” (con dibujos y
sobre tarjetas de carton) objetos y sujetos cercanos, a
realizar mapas y a descubrir en su localidad secretos
cientificos, tecnoldgicos, lingtiisticos, econdmicos o

literarios.
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El pdjaro en la rama
y de pronto, no estaba.
El 4rbol en silencio

pero de pronto, el viento.

Francisco Garcia Lorca
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Prologo

La paz es un concepto complejo pues supone, ademads
de la ausencia de conflictos bélicos, la presencia de
condiciones para que personas, grupos y comunidades
consigan identificar, cultivar, desarrollar y realizar sus
potencias, al convertirlas en actos reales que incidan en
el mejoramiento de ellos mismos y de su entorno, en el
fortalecimiento de sus proyectos y en la realizacién de sus
legitimas aspiraciones ecolégicas, econémicas, culturales,
politicas y sociales. La paz es una aspiracién que nos
invita a trabajar en la construccién de condiciones que la

hagan posible.

Ellibro Por el gusto de conocernos. Reflexiones en torno
a la paz y las relaciones interculturales, forma parte de una
Caja de Herramientas en Educacion para la Paz que, en si
misma, constituye un paquete configurado por distintos
materiales educativos. Cada material tiene fines propios
y tiene elocuencia propia. Y los materiales en su conjunto,
buscan coadyuvar, desde distintos lugares y por distintas
rutas, a la construccién de condiciones de posibilidad

para que la paz exista.

Por el gusto de conocernos representa el elemento que
aglutina y da sentido al resto de los materiales contenidos
en la Caja. Trabaja distintos conceptos indispensables
para la construccién de algunos andamios y estructuras

que posibilitan la paz. La autoestima, el reconocimiento

13
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Por el gusto de conocernos

del otro, el didlogo intercultural, los materiales ladico/
educativos como ayudantes de maestras y maestros y el
pensamiento creativo y critico son algunos de ellos. Invita
a los maestros a formar grupos de estudio para revisar los
capitulos y relacionarlos con la realidad que viven cada

dia en las aulas y el entorno escolar.

Porelgusto de conocernos,como el resto delos materiales
que configuran la Caja de Herramientas, también estd
dirigido a la comunidad misma. Los materiales en su
conjunto estin disefiados para que también los jévenes,
adultos y ancianos de cada localidad disfruten de ellos y
realicen algunas de las actividades que la Caja propone.
De esta manera, la Caja de Herramientas busca tender
lazos entre la escuela y la comunidad, en apoyo de las
actividades escolares como ya dijimos, pero también para
estimular procesos de educacién abierta y permanente,

en el seno de las comunidades.

La Caja de Herramientas forma parte de las acciones
que el Programa Conjunto por una Cultura de Paz
realiza en las comunidades indigenas del norte de
Chiapas, en colaboracién con la Secretaria de Educacién
de Chiapas y la Direccién de Educacién Indigena de
Chiapas y con la participacién de distintos grupos de la
sociedad organizada y de la Universidad Iberoamericana.

Porque esta particular regién del sureste mexicano, por
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distintas razones, estructurales y coyunturales, ha sido
fuertemente tocada por distintos tipos de violencia que
restan condiciones a la paz e impiden el florecimiento de

personas, grupos y comunidades.

Es por esto que la UNESCO, a través del Programa
Conjunto por una Cultura de Paz dirige sus acciones
de manera especifica a esta regién, con la intencién
de potenciar y habilitar la construccién compartida de
condiciones que permitan el surgimiento de una cultura
de paz en la que el conflicto se resuelva por la via del
didlogo y la construccién de acuerdos consensuados, en
donde prive el didlogo intercultural que busca mejores
acercamientos a una verdad compartible y dentro de la
cual las personas, como los grupos y las comunidades,
encuentren condiciones para construir y desarrollar un
pensamiento propio, atento a las razones del otro y de

los otros.

Katherine Grigsby

Directora y Representante

de la Oficina de la UNESCO en México
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La paz es una nocién compleja y llena de matices.
Es la ausencia de guerra por supuesto, pero es mucho
mias que eso. Hablar de paz es hablar de no violencia.
Sin embargo, en el mundo actual, muchas poblaciones
que formalmente no estdn en situacién de guerra, viven
hechos extremadamente violentos en su vida diaria.
Por ejemplo viven situaciones de hambre y desempleo,
enfrentan muertes derivadas de enfermedades que, con la
tecnologia que existe, pueden evitarse, y viven al margen
de los procesos econdémicos, politicos y culturales que

ocurren en su entorno.

Hay personas que viven discriminacién por sexo, por
el color de su piel, por pertenecer a un grupo cultural
minoritario, porque su lengua materna no coincide con
la lengua dominante o porque tienen alguna necesidad
especial. Y sabemos que, aun cuando en algunas regiones
no se ha declarado una guerra formal, las poblaciones que
las habitan viven en medio de enfrentamientos armados
entre grupos rivales y sufren extorsion, acoso y secuestros,

entre otros males.

La paz es una aspiracién que nos permite identificar
y poner nombre a toda suerte de actos violentos, para
tomar conciencia de ellos y para combatirlos de manera
razonada, significativa y programada. La paz nos invita

a trabajar cada dia para construirla, para alcanzarla. Por
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eso, cuando se vive en una cultura de paz, las personas y
los grupos, tanto como los gobiernos y las instituciones,
logran ser cada dia mejores y consiguen organizar sus
recursos (econémicos, ecoldgicos, politicos y culturales)
de la mejor manera, para alcanzar, con lo menos, los

maximos logros posibles.

Ademis, la construccién de la paz convoca a personas,
grupos e instituciones a dialogar y reflexionar de manera
conjunta para evaluar su realidad y disefiar proyectos
compartidos que disminuyan la violencia y aumenten la
posibilidad de que personas y pueblos ejerzan su derecho
avivir con salud y seguridad, a aprender siempre —tengan
la edad que tengan—, a participar en la vida ciudadana
sin diferencias de género, a realizar acciones fructiferas
que mejoren su entorno, a opinar y a ser felices. Porque
estos y muchos otros logros sélo se alcanzan cuando se
vive en una paz verdadera que cubre a todas y a todos, sin

distincién alguna.

Este libro habla de la paz y presenta a los lectores una
serie de conceptos que se relacionan con ella (consciencia
del yo mismo y del otro, pensamiento critico y creativo,
intercultura o debate, entre otros) y los invita a reflexionar
—en grupo y de manera compartida— acerca de estas

nociones, a la luz de la realidad que viven en su dia a dia.
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Por el gusto de conocernos afirma que las nociones
pueden convertirse en herramientas que mejoren
las propias capacidades de observar analiticamente,
evaluar, imaginar, pensar y disefiar proyectos nuevos que
tomen en cuenta la realidad, asi como las posibilidades
que existen en el entorno cercano y en esos sistemas
anchos y profundos que conocemos como las ciencias

contemporaneas.

Pensando en esta nocién de ciencias (asi, en
plural), este libro invita a los lectores a considerar las
ciencias actualmente dominantes y también las ciencias
ancestrales que tantos conocimientos sabios encierran y
necesitan ser puestos a circular, de maneras abiertas, en

beneficio de todos.

Apuesta a la educacién, como estrategia para la
construccién de comunidades que piensan por si mismas
y toman sus propias decisiones considerando siempre
sus raices, su contexto, sus aspiraciones y sus capacidades

tanto como sus limites y posibilidades.

Y sugiere que la escuela puede convertirse en un
centro social en que converjan estudiantes y educadores,
teorias y libros, conocimientos que yacen en la memoria,
la experiencia viva y las aspiraciones de los sabios locales,

asi como puntos de vista de asesores y redes sociales.
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Habla de relaciones interpersonales, grupales e
intergeneracionales que, de manera necesaria, serin
siempre relaciones interculturales. Y hace énfasis en el
didlogo y en esa herramienta valiosa sin la cual no ocurren

las relaciones democriticas: el debate.

Este libro celebra la diversidad y brinda “por el gusto
de conocernos”, de mirarnos, de tomar conciencia unos
de otros y de decirnos unos a otros con claridad y fuerza
lo que pensamos, tememos y deseamos, para encontrar
asi puntos comunes que nos permitan tender lazos y

construir mejores y mds pacificas y creativas sociedades.
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La paz

La paz no es solo es un estado en el que no hay guerra,
es mucho mds que eso. Es un estado (social, econémico,
ecolégico, juridico, politico y cultural) sin violencia,
en donde hay seguridad, bienestar y oportunidades
de desarrollo para todos. En donde los conflictos se
resuelven a través del didlogo y el debate respetuoso e
incluyente, con reconocimiento de las diferencias y en
busca de puntos comunes que permitan el entendimiento
y la cooperacién mutua para la realizacién de proyectos

compartibles.

La paz es un estado en el que se cumplen todos (no

s6lo algunos sino todos) los derechos humanos.

Para los humanos, la paz es una aspiracién que
abre horizontes e invita a actuar de manera incluyente,

informada, consensuada, concreta e inmediata.
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Para pensar la paz

Para pensar la paz es necesario tomar en cuenta
muchos dmbitos distintos. Segin estudios de la UNESCO,

para que exista la paz hace falta:

Un espacio social que, entre otras cosas,
garantice el mismo trato humano a hombres
y mujeres: nifias, nifos, jévenes, adultos y
ancianos, y les ofrezca condiciones para
el desarrollo sin importar su origen ni su
condicién. Un espacio social que ofrezca
a todas y a todos oportunidades para
iniciar y sostener procesos de educacién
continua a lo largo de todo el curso de vida
y oportunidades para realizar los proyectos

que cada quien elija.

c  Un espacio ecolégico que, entre otras
cosas, permita tanto a gobiernos como a
empresas y sociedades (y dentro de las
sociedades a las comunidades escolares)
conocer la realidad que vive la bidsfera para
actuar con compromiso informado y de

manera colaborativa en defensa de la vida.
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Un espacio econémico que garantice la
salud y, por lo tanto, la nutricién, asi como
el acceso universal a servicios médicos de
calidad. Que asegure a todas y a todos

el derecho al trabajo bien remunerado, a
un techo y un hogar, al tiempo libre y al
desarrollo de empresas personales, sociales

y comunitarias.

Un espacio juridico que tenga la ley
como su marco de referencia, que atienda
a todos con la misma prontitud, pulcritud y
transparencia, que utilice procedimientos
legales en todos y cada uno de los casos
juzgados, que no discrimine, que esté libre
de corrupcién y que garantice siempre

el cumplimiento cabal de los derechos

humanos.

Un espacio cultural que favorezca la
convivencia de grupos, lenguas y culturas
distintas con igual acceso a recursos, medios
y oportunidades y que conciba el debate y
el didlogo intercultural como herramientas

privilegiadas para la inclusién.
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~  Un espacio politico que, entre otras cosas,
cuente con medios y lugares publicos en
donde los ciudadanos puedan hablar con
libertad y dar sus puntos de vista, y que
permita la participacién ciudadana en
los asuntos de paz, gobierno, desarrollo

econdmico e imparticién de justicia.

La violencia tiene muchas caras

La nocién de violencia es compleja. La ausencia de
conflictos armados no es suficiente para hablar de paz.
Hay muchas otras formas de violencia: la inseguridad,
el hambre, la falta de empleo y de condiciones para
desarrollar proyectos, la injusticia, la agresién intratamiliar,
la discriminacién, la desaparicién de los bosques y el suelo
tértil, la falta de agua, la muerte por enfermedades curables,
el no acceso a sistemas de educacién permanente o la
baja calidad en la educacién que un Estado ofrece a los

ciudadanos.

Para construir la paz, es necesario eliminar todas las
formas de violencia, todas las formas de discriminacién,
marginacién y exclusién. Y es necesario buscar el
cumplimiento cabal —para todas y todos— de todos los

derechos humanos.
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Una cultura de paz

Una cultura de paz es aquella que, como ya vimos,
valora determinados principios relacionados con los
derechos humanos: vida, igualdad, inclusién, fraternidad,
libertad, diversidad, pluralismo, creatividad, cooperacién
o solidaridad, entre otros. Y es aquella en la que, en el dia
a dia, estos principios se materializan a través de valores,
actitudes, tradiciones, comportamientos y estilos de vida
que buscan la no violencia y que estin encaminados al
didlogo y al debate, como herramientas fundamentales
para la inclusién, la solucién acordada de conflictos y la

construccién de proyectos colaborativos consensuados.

En asuntos de paz no basta con el conocimiento
o la buena voluntad, es necesario que los principios y
aspiraciones se materialicen a través de acciones que,

entre otras cosas, busquen:

o  Elrespetoalavida, la seguridad para todos,
la inclusién de las mujeres y la propiciacién
de la no violencia por medio de la

educacidn, el didlogo y la cooperacion.

o  Elrespeto pleno ala soberania, integridad

territorial e independencia politica de los
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estados y la no injerencia en los asuntos que
son esencialmente jurisdiccién interna de los
estados, de conformidad con la Carta de las

Naciones Unidas y el Derecho Internacional.

o  Elrespeto plenoy la promocién de todos
los derechos humanos y las libertades
fundamentales (por ejemplo, de
pensamiento, transito, informacién, acceso
igualitario de mujeres y hombres a las
oportunidades, reunién, credo, opinién y

expresion).

e El compromiso con el arreglo pacifico,
informado, incluyente y creativo de los

conflictos.

o Los esfuerzos para satisfacer las necesidades
de desarrollo y proteccién de la bidsfera
que es de las generaciones presentes y

también de las futuras.

o Elrespetoy la promocién del derecho al

desarrollo.
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e Elrespetoy el fomento de la igualdad de
derechos y oportunidades de nifas, nifios,

jévenes, adultos y ancianos.

o Laadhesién de gobiernos y sociedades
a los principios de libertad, justicia,
igualdad, inclusién, democracia, solidaridad,
cooperacion, pluralismo, diversidad cultural,
didlogo y entendimiento dialogado entre
las naciones. Porque los pueblos no pueden
conseguir la paz si no es dentro de un
entorno nacional e internacional favorable
que anime y dé sentido, resonancia y

congruencia a las acciones.

Todo lo anterior puede verse como un conjunto
plural de condiciones para la paz. Reunir todas estas

condiciones es un reto complejo.

Por ejemplo, para establecer la paz en una regién
geogrifica fronteriza es necesario, ademds de leyes y
acuerdos nacionales, un sistema de leyes internacionales
que garantice libertad, respeto e integridad fisica, cultural

y social en ambos lados de la frontera.

Ademds, los gobiernos y las sociedades de los dos

paises fronterizos necesitan sostener didlogos bilaterales
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e impulsar programas conjuntos en favor no solo de los
que migran sino también de las familias que quedan
atrds y de las comunidades que acogen a los migrantes
cuando cruzan la frontera. De otra manera, en esta regién
fronteriza, los derechos humanos no se cumplirian para
todos y, sin este cumplimiento, no podriamos hablar de

una paz verdadera.

Veamos otro ejemplo que habla de la paz como un
asunto complejo y multi-configurado. Cuando un grupo
de personas, por distintas razones, deja su lugar de origen
y llega a una comunidad de asentamiento antiguo, son
muchas las condiciones necesarias para crear un espacio
de paz incluyente para quienes llegan y para los que ya

estaban en el lugar desde antes.

Por ejemplo, es necesario que los dos grupos
expresen sus sentimientos, sus dudas y sus reproches;
que se escuchen con atencién; que identifiquen aquello
que los separan y lo nombren; que encuentren puntos
comunes compartibles; que acuerden reglas de respeto
y convivencia pacifica aplicables a todos por igual; que
disefien proyectos colaborativos; y que celebren fiestas

compartidas.

Pongamos un ejemplo mds. Si un pais del mundo

encarece por algin motivo el precio de algin grano
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(maiz, trigo o sorgo, por ejemplo), las personas que
viven en otros paises distantes, sin tierra de labranza y
en condiciones de pobreza, sufririn hambre, porque
no podrin comprar los granos (ahora encarecidos) que
necesitan para alimentarse. Y el hecho de que pueblos

enteros sufran hambre es un hecho violento.

Pensar en la paz es pensar en seguridad y ausencia
de violencia, como también en precios justos, vida
incluyente, igualdad de género, sistemas judiciales
incorruptibles, servicios de salud y educacién con alta
calidad, bilingtiismo y oportunidades de trabajo para

tOdOS, entre otras cosas importantes.

La paz es un asunto publico que a todos

corresponde

La construccién y el desarrollo de la paz necesita
una fuerte estructura publica que sustente las acciones.
Cuando nos referimos a la estructura hablamos de
leyes, reglamentos, ministerios publicos, jueces, policias,
sistemas de educacién y salud y programas para el

desarrollo econémico, cultural y social.

Las acciones que buscan la paz fructifican cuando

existe una estructura publica sélida en la que leyes, jueces
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o sistemas de educacién y salud, entre otros, buscan el
cumplimiento de los derechos humanos. La construccién
de la paz también necesita la presencia activa de una
sociedad informada, comprometida y en didlogo, ademads
de una intensa y creativa relacién entre los distintos

grupos ciudadanos y los gobiernos.

La estructura social también es importante. La paz
florece mejor en las comunidades que tienen grupos
organizados para el estudio, la reflexién compartida, el
rescate de valores ancestrales, la produccién cooperativa
de productos locales, o el mantenimiento de calles,
pozos y parques. Porque en el seno de estos grupos se
pueden resolver distintos conflictos con la participacién
de muchas y muy distintas personas. También florece
cuando las comunidades tienen, entre otras cosas,
asambleas publicas, juntas de autoridades y consejos de

ancianos.

En situaciones de paz, los gobiernos, los ciudadanos,
las familias, las comunidades, los empresarios, los obreros,
los trabajadores del transporte, la salud o la educacién, los
campesinos, los universitarios, los mineros, los artistas,
los obreros, los comerciantes, los deportistas, las policias
y los poderes judiciales se rigen por principios tales como
igualdad, inclusién, solidaridad, derecho a la vida, respeto

a la dignidad humana y libertad.
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En situaciones de paz, los conflictos se resuelven
a través del didlogo y el debate —respetuosos e
incluyentes— que ocurren con reconocimiento de las
diferencias y en busca de puntos comunes que permitan el
entendimiento y la cooperacién mutua para la realizacién

de proyectos compartibles.

La colonizacién como hecho violento

Hay mucha violencia detrds de los procesos de
colonizacién. Por ejemplo, los colonizadores intentan
apartar a pueblos enteros de sus lenguas y culturas
ancestrales; imponen sus propias leyes sin consultar
a nadie; con frecuencia exigen a los colonizados que
cambien sus principios religiosos; y hay colonizadores
que, incluso, imponen reglas para ponerles nombre a las

ninas y los nifios que nacen.

Las colonizaciones ocurren porque los colonizadores
tienen mds fuerza politica, militar y econémica pues, con
frecuencia, se realizan a través de conquistas armadas.
Sin embargo, también hay colonizaciones silenciosas y
sutiles que recurren, por ejemplo, a la toma de control de
los sistemas educativos o de los medios de comunicacién
y a la propaganda, para convencer a los colonizados de
que la nueva cultura que se les impone es superior a la

que ellos tenfan.
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Los colonizadores actian asi porque buscan el poder
sobre las riquezas locales (recursos naturales, fuerza
de trabajo, mercados, saberes, lideres, artes...) pero, en
muchas ocasiones, actdan asi también porque tienen un
miedo irracional al otro, al distinto, a ese que, con su
existencia misma, cuestiona la validez universal de lo que

los colonizadores presentan como verdades absolutas.

La colonizacién que significa la imposicién de un
poder y una identidad ajena sobre un pueblo soberano
es siempre un hecho violento que atenta contra la paz.
Con frecuencia, las consecuencias de esta violencia
duran muchos siglos, aun cuando las leyes y los decretos
aseguren que los pueblos antes colonizados, ahora son

libres y auténomos.

Por eso, es importante distinguir entre colonizacién
y relacién intercultural. En las relaciones interculturales,
los interlocutores encuentran distintas posibilidades para
expresar lo propio y escuchar lo que el otro dice. En pie de
igualdad y con un mismo acceso a las oportunidades, en
las relaciones interculturales entran en contacto abierto,
inteligente y creativo distintos grupos, lenguas, saberes y
maneras de significar y definir principios y prioridades y,
como resultado de este encuentro, todos se enriquecen de

manera mutua y descubren nuevos horizontes.

En materia de educacién, es importante tomar

consciencia de los procesos de colonizacion (aparentes y
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sutiles) que ocurren en localidades y regiones especificas,
para combatirlos, en busca de una paz verdadera. Como
también es importante promover activa y creativamente

un sinndmero de relaciones interculturales.

Puntos para reflexionar en torno ala

construccion de la paz

Revisemos ahora,desde la perspectiva de la educacién
y la comunidad escolar, algunos puntos relacionados con

la construccién de la paz.

e Lapaz es el mejor marco para el desarrollo
ético, econdmico, politico, social, cultural
y ecoldgico de personas, grupos,
pueblos, naciones y regiones, y para el

fortalecimiento del tejido social.

e  Lapazno se daen abstracto sino en el
seno de grupos, comunidades, pueblos y
naciones incluyentes que dialogan, ponen
a debate las discrepancias y encuentran
puntos comunes compartibles, para
alcanzar acuerdos y construir proyectos

colaborativos.
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El trabajo con maestros y distintos actores
de la vida comunitaria es sin duda alguna
una manera idénea de romper el circulo
vicioso que engendra y produce ignorancia
y pobreza cultural y, derivado de ellas,
discrepancias, conflictos irresolubles y

violencia.

En las comunidades, las maestras y los
maestros pueden jugar un importante papel

en la construccién de una cultura de paz.

Los pueblos indigenas tienen en sus
conocimientos ancestrales y en su memoria
viva su mejor sustento cuando de desarrollo
humano, social, politico, estético y cultural se

trata.

Los sistemas de conceptos que las
sociedades occidentales han desarrollado
en torno a la educacién, la cultura y el
desarrollo humano son patrimonio de la
humanidad. Los pueblos indigenas tienen
tanto derecho a acceder a ellos como
también tienen el derecho de incluir en los
acervos universales sus propias aportaciones

cientificas, tecnoldgicas y culturales.
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El maridaje critico y selectivo entre los
saberes tradicionales y los contemporaneos
es una de las mejores opciones para

cualquier grupo humano.

Necesitamos contribuir con elementos
tangibles, comprensibles y significativos
—que alienten el autoaprendizaje y el
aprendizaje en grupos de pares— para
empoderar a los maestros y a los actores
clave de las comunidades pues, al hacerlo,
estaremos empoderando, asi como a las
comunidades mismas para que, en su seno,
surja una demanda informada de estudio,
reflexién, didlogo y debate, de cara a los
retos que el nuevo milenio presenta a todos

los grupos humanos.
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El debate

El debate esti configurado por un ir y venir de
argumentos, opiniones, puntos de vista, preguntas,
explicaciones, propuestas y discrepancias que giran en
torno a un tema dado. Para que ocurra hacen falta al
menos dos personas o grupos con pensamiento propio,

critico, creativo y diverso.

Algunas veces, las personas v los grupos recurren al
b
debate porque quieren resolver un conflicto dado, otras
)
porque quieren contrastar distintos saberes, aun otras
porque quieren —a la luz de los saberes y opiniones de
los demds— comprender mejor una situacién econémica,
politica o cultural y encontrar maneras compartidas
de utilizar, con el mayor provecho posible, los recursos
) )

comunes que con frecuencia son escasos.
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En el proceso de debate, los polemistas:

e |dentifican las diferencias, las nombran y
las ponen en evidencia para que sean las
mismas discrepancias las que den significado
y sentido al debate. Porque uno de los
derechos humanos es el de ser distinto y

porque sin diferencias no hay debate.

e Por turnos, y desde la consciencia de su yo
mismo, exponen ante otros sus puntos de
vista, prioridades, valores, necesidades o
urgencias. Para esto, construyen argumentos
sélidos sustentados en nociones y hechos
expresados, de preferencia, con brevedad y

hermosura lingtistica.

o Polemizan, es decir, discuten lo dicho: a un
argumento contraponen otro, formulan
preguntas, citan leyes, recuerdan hechos y,
algo fundamental, escuchan con atencién
lo que dicen los otros y lo toman en
cuenta para construir sus propios contra

argumentos.
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e Encuentran puntos comunes compartibles y
alrededor de ellos construyen consensos y

alcanzan acuerdos.

El conflicto

El conflicto es parte de la vida humana. La realidad
ofrece ciertos bienes y determinadas oportunidades.
Pero, en una infinidad de casos, lo que hay resulta escaso,
especialmente si las personas y los grupos tienen muy
distintos proyectos y prioridades y si no consiguen
imaginar proyectos comunes para compartir los recursos
escasos y utilizarlos de la mejor manera posible en

beneficio de todos.

En los espacios sociales, los temas que se ponen a
debate con mayor frecuencia son: ideas, creencias, saberes,
maneras de dar significado al pasado, distribucién y uso
de recursos (tierra, agua, tecnologia, dinero o acceso a
becas para estudiar), por ejemplo. Las discusiones en
torno a estos temas forman parte importante de la vida
ciudadana, porque la vida ciudadana no es otra cosa que
la puesta en comun de ideas, significados, proyectos,

discrepancias y anhelos, en busca de consensos.
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El debate permite resolver los conflictos por la via
pacifica porque pone en evidencia los muchos proyectos
diversos que quieren cobrar vida en el seno de una
misma comunidad. Si toman en serio y con respeto
los argumentos de su contrincante, los polemistas
comprenden que lo suyo no es lo inico posible y que las
ideas y los proyecto adquieren valor cuando se relacionan
con los derechos humanos, la paz, la legalidad y, ademis,
con los principios, necesidades, urgencias, aspiraciones y

prioridades de las personas y los grupos reales.

Cuando se trata de proyectos, los polemistas suelen
descubrir que algunos de sus valores y prioridades
también son valores y prioridades de los otros, s6lo que
se expresan de distintas maneras. Cuando esto sucede,
es posible imaginar un tercer proyecto distinto de los
dos que estaban a debate, para defender e impulsar esos
mismos valores por otras vias antes no consideradas.
También puede suceder que uno de los debatientes guste
del proyecto del otro y decida apoyarlo. Los debates tienen
muchas salidas posibles, algunas de ellas, inesperadas y

sorprendentes.

Herramientas del debate

Puesto que se trata de que el pensamiento fluya, de

que innumerables argumentos aparezcan sobre la arena
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del debate y de que las ideas se entretejan para construir
conocimientos nuevos y alcanzar acuerdos, las mejores
herramientas de los polemistas son la informacién, el
conocimiento, la narracién, la explicacion, la pregunta, la
escucha atenta e incluyente, el argumento, la hipétesis, la
memoria, la imaginacién creativa y un vocabulario rico y

vasto.

Espacios para el debate

En las ciudades de la antigua Grecia habia un espacio
abierto, como plaza publica, llamada dgora. Al dgora
acudian los ciudadanos de entonces como acudimos hoy
a un concierto. El espectdculo que se ofrecia en esta plaza
era el debate. Con puntualidad, llegaban los polemistas
que eran grandes filésofos, entre ellos, Sécrates. El piblico
tomaba su lugar y el debate comenzaba: un argumento
salia de la boca de un contendiente, el otro lo tomaba en
cuentay respondia con astucia, creatividad y conocimiento
para después ofrecer sus propios argumentos que el
otro tomaria en cuenta. Asi, el pensamiento brotaba y
fluia mientras el pablico disfrutaba. Algunas veces, los
polemistas triunfadores salfan con coronas de laurel y
bajo un techo de palmas. Al final del debate, el publico se

dispersaba fascinado.
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Actualmente y en los espacios escolares vy
comunitarios, podemos hacer que regresen estos dias
de gloria debatiente para que el pensamiento creativo
y critico, asi como los principios, los saberes y también
las aspiraciones encuentren su lugar en las comunidades

escolares.

Reglas en los espacios escolares

Bajo la premisa de que las personas no estin a debate
sino las ideas, hay cinco reglas de oro para el debate en

los espacios escolares.

c  No se vale debatir solo para ganar.
No se trata de ganar por ganar, se trata
de dilucidar —a la luz de distintos
conocimientos, puntos de vista y
opiniones— las bondades, la certeza,
la utilidad o la pertinencia de algunos
argumentos y, por supuesto, se trata de
entretejer ideas para construir acuerdos,

conocimientos y discursos nuevos.

Hay que conocer el tema. Los polemistas
necesitan tener conocimientos relacionados

con el tema que van a debatir. Dado que
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no son las personas sino las ideas las que

se ponen a debate, no tiene caso discutir
acerca de lo que no se sabe. Para enriquecer
el debate, cada contrincante tiene

derecho de nombrar un par de asesores
seleccionados entre sus mismos comparieros

para consultarlos durante la contienda.

La participacion es voluntaria y abierta.
En los espacios escolares, nadie esta
obligado a debatir, la participacién tiene
que ser voluntaria. Cuando lo necesitan, los
debatientes tienen derecho de pedir que

el debate se posponga o a declarar ante

sus compafieros que ya no quieren seguir
debatiendo, después de explicar las razones

que los mueven a tomar esta decision.

Hay que usar inteligencias miiltiples. En
el debate no solo interviene la razén. Los
polemistas tienen inteligencias multiples
(como se vera en otro capitulo, algunas

de ellas son las inteligencias emocional,
reflexiva, lingtifstica, ecoldgica, musical o
cinética). Para construir sus argumentos,
necesitan usar distintas inteligencias porque
cuando alguien debate usando tnicamente

la 1égica racional, sus argumentos suelen ser
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mas lineales y menos abarcadores, ricos y

complejos.

c  Hay que respetar al contrincante. El otro
importa. Importan su alegria, su satisfaccién,
su auto-estima y su prestigio. Si en el curso
del debate alguien comienza a herir a otro o
a sentirse herido, los polemistas tendran que
cambiar de tono, buscar otras rutas y nuevos
argumentos o, sencillamente, tendran que

posponer o suspender la contienda.

Como dijimos antes, de lo que se trata es de que
el pensamiento fluya en el espacio publico para la
construccién pacifica de nuevos acuerdos, proyectos,
conocimientos y dudas (porque algunos grandes debates
lo que producen son preguntas, hipétesis o inquietudes

que, en un momento futuro, rendirn frutos).

No se trata de ganar por ganar sino de salir de la arena
del debate con aprendizajes nuevos y con la conciencia
de haber respetado, incluido y valorado al compaiiero.
Se trata también de salir con la satisfaccién de sentirse

respetado, incluido y valorado por el contrincante.
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Decir lo propio

Jean Paul Sartre, el pensador francés, explica cémo
es urgente que las personas y las comunidades hablen
de lo que los inquieta, de lo que les ocurre, de lo que
temen o anhelan, de lo que saben. Porque si no lo hacen,
terminardn hablando de las cosas que personas externas
implanten en sus pensamientos y en sus voces. “Mordazas
sonoras” llama Sartre a los discursos ajenos pronunciados
por boca propia que ocupan el tiempo y la mente de las

personas para impedirles poner a debate lo propio.

Con frecuencia, la rutina y la falta de tiempo nos
llevan a ver las cosas de manera superficial y descuidada,
usamos los sustantivos sin recordar todo los significados

que contienen.

Por ejemplo: decimos en espafiol dilucidar sin
recordar que estamos hablando de poner lo que queremos
analizar bajo una luz intensa que nos permita verlo y
comprenderlo mejor (lucidar = llenar de luz); o decimos
tremendo sin recordar que nos referimos a lo que, por
su impacto, hace que tiemble el suelo que nos sustenta

(tremor = temblor).

También y sin darnos cuenta, en ocasiones usamos

palabras que, en realidad, tienen un significado negativo,
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y lo olvidamos. Por ejemplo, decimos en castellano
denigrar sin pudor alguno cuando este verbo significa
“volver negro”, con connotacién despectiva. (En verdad
pensamos que ser negro es ser menos? Evidentemente
no lo pensamos pero, por no poner atencién a los

significados, lo decimos con naturalidad.

Detras de las palabras hay raices y significados y
lo mismo ocurre con las vestimentas, las plegarias, los

guisos, los procedimientos agricolas o las celebraciones.

Por ejemplo, gracias al trabajo en la milpa algunas
familias del pueblo tseltal conviven y conversan a la
hora del almuerzo bajo la sombra de un arbol y, de ser
posible, a la orilla de un arroyo. Porque la costumbre
dicta que hay que hacer un alto en la labor, y la familia
que se queda en casa necesita acudir con alimentos a la
milpa para compartirlos con los trabajadores. Es durante
este paréntesis que los mayores cuentan a los jévenes sus
leyendas, memorias y secretos y comparten con ellos sus

aspiraciones.

Para decir lo propio en los espacios publicos, para
que la voz propia no se enajene diciendo las cosas que
otros quieren que digamos, es importante hacer un alto
en el camino de vez en cuando, para revisitar nuestras

lenguas, herencias, hdbitos y costumbres y, por supuesto,
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los significados que nuestra cultura asigna al mundo y a
los seres del mundo: con la consciencia de que son tGnicos
e irrepetibles y de que muchas otras culturas tienen otros

y muy distintos significados para las mismas cosas.
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Pensamiento critico

El pensamiento critico es una herramienta para
encontrar la manera en que el “yo mismo” valora un
objeto, un sujeto o un tema de la realidad. La persona
(o el grupo) que emplea su pensamiento critico hace
un andlisis detallado de su objeto de estudio en el que
involucra tanto sus emociones como sus principios,

herencias culturales, necesidades y anhelos.

Por su etimologia, “critico” estd relacionado con la
nocién de criterio y, a su vez, (por sus raices griegas), con

las ideas de discernir, discriminar y juzgar.

El pensamiento critico busca ser objetivo, pero
necesita reconocer que la objetividad absoluta no existe
y que los seres humanos, al pensar, actuamos como seres

histéricos, a partir de recuerdos, conocimientos y legados.
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Por eso, el pensamiento critico siempre tiene un autor:
la persona o el grupo que lo construye con conciencia
de su subjetividad y con la aspiracién de lograr la mayor
objetividad posible. Habrd tantas valoraciones derivadas
del pensamiento critico relacionadas con un mismo
objeto como personas y grupos realicen el ejercicio de

valorarlo.

El pensamiento critico es humilde porque reconoce
que la realidad es infinita, es curioso porque quiere
descubrir los secretos intimos de los seres, es inteligente
porque usa el conocimiento y la razén como cauces y
puntos de referencia para el anilisis, es creativo porque
encuentra puntos aislados para unirlos, para construir asi

significados y sentidos sorprendentes.

Pide ayuda al pensamiento complejo que tiene como
caracteristica la capacidad de analizar por separado
las partes que constituyen un todo y de entender las
funciones especificas que cada una de ellas cumple por
separado, para luego vincularlas de nuevo y comprender

mejor la naturaleza y la funcién del todo.

Una caracteristica del pensamiento critico es su
apertura: estd consciente de la pluralidad, de la existencia
del otro y de lo otro, de la subjetividad propia y de la

aspiracién que los humanos tenemos a la verdad y a la
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belleza. Quien ha construido un pensamiento critico
potente, también se analiza a si mismo y analiza su
entorno, en busca de errores y aciertos, de mezquindades

y bondades, y estd abierto al cambio razonado.

El pensamiento critico no se dedica sélo a encontrar
fallas, errores, equivocaciones, faltantes, defectos,
prejuicios o dobles intenciones, también busca bellezas,
aciertos, bondades, aportaciones, grandezas y modelos

inspiradores.

Quiere comprender mejor y con mds objetividad las
cosas del mundo para tener una postura propia y ponerla
a debate en los espacios publicos, para que el pensamiento

critico de otros, corrija, mejore y enriquezca lo propio.

El pensamiento critico resulta indispensable, por
ejemplo, para opinar acerca de un libro o un discurso,
identificar las principales causas de un problema,
descubrir falsos dilemas que enturbian una discusién,
decidir si uno quiere o no relacionarse con otra persona,

y también para apreciar el arte.

Sélo con pensamiento critico podemos pararnos
frente alas pirdmides de Tonind y “descubrir”su serenidad,
la manera en la que encuentran su nicho en las montafias

como si éstas fueran su hogar, su altura relativa que las
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pone en situacién de aspiracion constante, la cercania del
cielo que parece bajar hasta ellas para rozarlas, la solidez
de sus piedras en contraste con la posible fragilidad de la
selva y la posicién geografica privilegiada que les permite
surgir de pronto y por sorpresa a la vuelta del camino,

como si de apariciones se tratara.
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Pensamiento creativo

La creatividad es hermana de la inteligencia y

también de la ciencia, la tecnologia y el arte.

El pensamiento creativo realiza un acto de
prestidigitacién intelectual, cultural y afectiva: identifica
cosas que nada tienen que ver entre si y descubre un
punto comin que puede unirlas. Un punto que nadie
nunca antes habia notado pero que la mente creativa

encuentra como si estuviera jugando.

Por ejemplo el amor y los galgos. La mente creativa
del poeta mexicano de Tabasco, José Gorostiza, los
analiza, los encuentra distintos, busca puntos comunes
compartibles y jeureka!, relaciona la velocidad con que
corren los galgos con el terrible palpitar desenfrenado del

corazén enamorado.
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Feliz con el descubrimiento (porque la creatividad
es fuente de inmensa alegria) y ya entrado en materia,
asigna el color morado a los galgos para decir “son galgos
especiales, distintos de los otros, como es distinto mi

corazén de todos los otros corazones”.

Pero Gorostiza es sabio y también conoce el valor
del amor en tregua. Entonces encuentra puntos comunes
entre este amor en paz y los granos tranquilos que esperan
la cosecha. Y, para cerrar con broche de oro su inteligente
y creativo juego, recuerda que el amor no existe sin la

libertad y, entonces, piensa en los pdjaros.
si construye este verso luminoso, nos lo presenta
A t t \ , 1 t
y nos invita a usar el conocimiento, la inteligencia, la

emocién, la memoria de nuestros propios amores y

desamores y, en reciprocidad, la imaginacién creativa:

Tiene el amor feroces galgos morados

pero también sus mieses

también sus pdjaros.
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El pensamiento creativo no ocurre como por arte
de magia, no surge de la nada. Ocurre cuando un sujeto
tiene:

* informacién creativa,

* experiencias de vida,

* pensamiento critico,

* un vocabulario rico y abundante,

* interés atento por si mismo y por el mundo,

*  capacidad de escuchar con apertura y sin

prejuicios a los otros y al mundo,
* recuerdos y aspiraciones,
* libertad,

* respeto por el juego como riesgo, como

aventura, como anhelo,
* capacidad de resistir la incertidumbre,

*  pares y amigos con quienes dialogar y

compartir juegos,

* consciencia de que son las personas y los
grupos quienes significan y resignifican las
cosas del mundo y de que éstas no estdn

presignificadas desde el inicio de los tiempos,
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*  pasién por el conocimiento y aspiracién a la

verdad,
* abundantes experiencias estéticas,
*  poco temor al ridiculo,
*  humildad ante el éxito,

* deseo de comunicarse con el mundo y de

pertenecer al mundo,

* amor por la risa, la paz y la concordia.

Con todos estos elementos a su favor, en Francia, los
hermanos Lumiére relacionaron la luz con las imédgenes
e inventaron el proyector cinematogrifico (tecnologia);
distintos sociélogos, desde distintos lugares relacionaron
la diversidad con el didlogo y encontraron nuevas
estrategias para la inclusién; y un pueblo entero relacioné
la altura con la espiritualidad y, en el corazén mismo de

la selva, construyé Yaxilan.

Isaac Asimov, uno de los mds prolificos y creativos
escritores contempordneos, dedicado a la divulgacién de
la ciencia (tiene mds de 340 libros publicados) dice que
la creatividad se aplica tanto a la ciencia como al arte, que
la Gnica diferencia es que, en la ciencia, el descubrimiento

que uno hizo un dia, tarde o temprano lo habria hecho
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otra persona; mientras que, en el arte, lo que uno crca €s

exclusivo e irrepetible.

En la vida escolar usamos el pensamiento creativo
al estudiar la fotosintesis cuando construimos metiforas
para que la entiendan mejor los estudiantes; lo usamos
al ensefiar adjetivos, cuando pedimos a un nifio que estd
en el pizarrén que dibuje un perro, luego que dibuje un
perro gordo, luego un perro gordo y grande y luego un
perro gordo, grande y bravo; o lo usamos al leer, cuando
construimos nuestras propias imdgenes mentales para

hacer nuestro lo que dice el texto al darle un significado

propio.

En materia de didlogo, debate e inclusién para la paz,
el pensamiento creativo es muy importante porque lucha
por encontrar puntos comunes compartibles ahi donde,
en apariencia, no existen. En la comunidad escolar es
posible favorecer el pensamiento creativo a través de
juegos grupales que también resulten atractivos a los
adultos y ancianos de las comunidades. Presentamos
Unicamente tres ejemplos pero hay decenas y cientos de

juegos posibles.

c  Relatos interminables. Hay que hacer una

baraja con cartas que presentan seres de la
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naturaleza y pedir a un estudiante que tome
una de ellas al azar y dé inicio a un relato
largo e imaginario que se construya paso a
paso con la participacién creativa de cada
uno de los jugadores que, en su turno, sacan
al azar sus propias cartas. Por ejemplo: El
buho estaba muy tranquilo en su rama ///
cuando la serpiente le dijo: “cuidado amigo

mio que por aqui ando”. /// El ratén que

escucho la conversacion dijo en voz alta:
“me parece que me haria bien escuchar esta
advertencia”. /// En respuesta, el tapir le dijo
“stibete hasta mi lomo y veras que nadie

podra lastimarte”. /// Entonces...

Palabras que despiertan ideas. Hay que
pedir a un jugador que inicie un discurso
con el tema que él mismo elija e invite a los
compafieros a intervenir con un discurso
propio cuando escuchen una palabra

que les “dé la entrada”. Por ejemplo: Los
reldampagos no dejaban de cortar el cielo
de la noche y yo sentia cada vez mas ganas
de llegar a la casa. /// La casa de Juan esta

en la parte mas alta del monte. /// El monte

es mi delicia, alla me siento mas libre que
un péjaro. /// Antes habia vendedores
de pajaros y los llevaban enjaulados al
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mercado. /// Mi lugar favorito es el mercado
porque ahi hay bullicio y a mi me gusta el

ruido. /// Etcétera.

~  Contenidos que cruzan las fronteras. Hay
que tomar un contenido curricular de una
materia dada y pedir a los estudiantes que,
por equipos, lo relacionen con, al menos,
otras dos materias. Por ejemplo: “El maiz,
que tomamos de la biologia, se relaciona
con la historia porque ésta nos cuenta
cémo, a lo largo del tiempo, estird sus hojas
para tener mas superficie de absorcién
de los rayos solares, para la fotosintesis;
también se relaciona con la literatura
porque conocemos un poema de Lépez
Velarde que dice: 'Patria, tu superficie es el
maiz’; y también con la economia porque
leimos en el periddico que las sequias estan
haciendo que aumente el precio del maiz
en el mercado pues se estan perdiendo las

cosechas”.

Los nuestros son tiempos complejos en donde
muchas cosas que antes no se tocaban ahora si (conceptos,
culturas, lenguas, prioridades, modelos, necesidades,
talentos...). Nos corresponde encontrar puntos comunes

compartibles para que estas presencias no ocurran
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de manera paralela y sin tener nada que ver unas con
las otras, para que ocurran en didlogo y compartiendo
riquezas potenciales. La escuela, inscrita en wuna
comunidad escolar, puede hacer del fortalecimiento del
pensamiento propio, critico, libre y creativo una de sus

m4ds nobles batallas.
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Consciencia del yo
mismo, los otros

y lo otro

La mismidad

Puesto que el debate se construye con distintos
saberes, recuerdos, puntos de vista y opiniones de muchos,
no puede existir sin la concurrencia de sujetos (personas,
grupos o comunidades) conscientes de su yo mismo y con
pensamiento propio, critico, libre, informado y creativo.
Con la concurrencia —ademds— de sujetos con talento
y habilidades para debatir, establecer su punto de vista y

escuchar a los otros.
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La construccién de esta consciencia del yo mismo
(v del nosotros mismos) es un asunto complejo; es decir
un asunto en el que intervienen distintos factores. Se
configura con las maneras en las que cada quien (persona,
grupo, comunidad...) se ve a si mismo desde distintos
puntos de vista. Por ejemplo, los puntos de vista ético,
estético, lingiistico, politico, econémico, cultural, afectivo

o social.

Y ademis, se configura tomando en cuenta no solo lo
que cada quien piensa de si mismo sino también lo que
los otros le dicen, las maneras en las que lo invitan o no
a formar parte de proyectos y equipos, o las sugerencias,

criticas y elogios que recibe.

El entorno también participa en la construccién de
la consciencia del yo mismo, que estd en la base de la

nocién de mismidad.

La otredad

La consciencia del yo mismo trae consigo —de
manera derivada— la consciencia del otro como un ser
con su yo mismo que necesariamente es distinto del
propio pero que es igualmente vélido y seguramente

interesante. El razonamiento es el siguiente: “Si yo tengo



Consciencia del yo mismo, los otros y lo otro

mi propia personalidad, cultura, lengua, pensamiento,
valores, historia, necesidades y anhelos es evidente que los
otros deben tener su propia personalidad, cultura, lengua,
pensamiento, valores, historia, necesidades y anhelos.
No puede ser de otra manera porque todos somos seres

humanos.

En el fondo de todo esto esta el descubrimiento de
la propia dignidad humana que, de manera derivada, se

reconoce en los otros.

Otro componente es la consciencia de “lo” otro:
naturaleza, culturas, lenguas, literatura, ciencias, artes y
tecnologias que, de muchas maneras distintas, también
participan en la configuracién de la consciencia del yo

mismo (y del nosotros mismos).

Este conjunto (consciencia del yo mismo, del otro
y de lo otro) es indispensable para la construccién de

conceptos y actitudes relacionados con:

e laatraccién respetuosa hacia el otro como
igual y como fuente de diversidad y posibles

sorpresas,

o  elrespetoy el amor por la naturaleza,
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e lapromocién consciente y no forzada
de la comprensién y la solidaridad entre

personas, grupos, pueblos y culturas,

oo laeliminacién de todas las formas de
racismo, sexismo, xenofobia, discriminacién

social o prejuicios y estereotipos.

También es indispensable para que el didlogo y el
debate trabajen en funcién de la libertad, la autonomia,
la inclusién y el desarrollo humano de personas, pueblos

y naciones.
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Culturas, intercultura

y lenguas

Culturas

Las culturas son grandes ejemplos de mismidad:
son ellas mismas, unicas e irrepetibles. Cada cultura
estd configurada por construcciones simbdélicas que cada
pueblo hace para comprenderse a si mismo y comprender
la naturaleza y relacionarse con ella, para establecer
relaciones con otros pueblos y culturas y para conducir
sus andares en la linea del tiempo con miras y proyectos

propios, con rumbo propio.

Son ejemplos de construcciones simbdlicas los
rituales para recibir a los recién nacidos o despedir a
los muertos, la creacién de leyes propias, el trazado

urbanistico de una poblacién, la manera de transmitir el

67



68

Por el gusto de conocernos

conocimiento de generacién en generacién o el disefio
de un sistema propio de principios y prioridades. Como
sucede en las redes de pesca, las construcciones simbdlicas
se entrelazan hasta producir ese entramado con nudos e

intersticios que cOnOCemos Como cultura.

La realidad cambia, los pueblos cambian, las culturas
también cambian. Estdn vivas, atentas al entorno, en pie
de trabajo, abiertas al juego, con tendencia al aprendizaje,

con pérdidas y ganancias, con experiencias y anhelos.

Cada pueblo responde a distintas realidades. Por
eso, cada cultura es distinta y por lo tanto, no podemos
hablar de una sola cultura sino de muchas culturas, y no
podemos decir que una cultura es superior a otra, porque
las culturas no son comparables en tanto responden a
realidades distintas. Cada cultura responde de manera
especifica y creativa al mundo propio. No existen pueblos

sin cultura, todos tienen cultura: la propia.

Intercultura

Como vimos antes, de la consciencia del yo mismo
brota la consciencia del otro. Cada cultura consciente de
si misma sale en busca de otras culturas para expresar

ante ellas sus saberes, necesidades y aspiraciones, para
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aprender de ellas, para comprenderse mejor a si misma,
para expandir sus horizontes y para establecer lo que

conocemos como relaciones interculturales.

Para que existan relaciones interculturales es

necesario que:

e concurran representantes de dos culturas

distintas (o mas de dos),

e  cada quien exprese lo propio,

e  cada quien escuche lo que el otro dice,

e los participantes, de manera conjunta,
identifiquen las diferencias que se presentan

entre ellos y las nombren,

oo los participantes encuentren puntos de

coincidencia y los nombren,

oo |os participantes establezcan acuerdos y
discordancias (porque discordar es uno
de los derechos de quienes establecen

relaciones interculturales).
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Los mejores didlogos interculturales ocurren cuando
los participantes estin conscientes de que son distintos y
de que, por lo mismo, cada quien tiene saberes, vivencias,
memorias, aspiraciones, potencias y recursos distintos y
especificos. Y cuando quienes se relacionan comprenden

que pueden enriquecerse de manera mutua.

En el corazén de las mejores relaciones
interculturales estd una mirada que concibe al otro
como rico y potencialmente fecundante. Y estin, por
supuesto, mismidades fuertes, con autoestima, seguras de
si, abiertas a la vida y deseosas de aprender siempre y de

manera constante.

Si pensamos en la paz, las relaciones interculturales
ideales son respetuosas, abiertas, criticas, horizontales,
incluyentes, fraternas, solidarias, libres, creativas, atentas
y propositivas. Y los mejores polemistas son aquellos que
tienen capacidades para escuchar, construir argumentos,
formular preguntas, ofrecer y dar explicaciones, narrar lo

propio, conseguir asesores y consultar libros y archivos.

Lenguas

Las lenguas nos permiten nombrar al mundo, pensar

en él y asignar —a través de las palabras— significados
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a lo que nos rodea y, por lo mismo, darles un sentido: si
significamos ventana como fuente de luz (como lo hacen
las lenguas zapoteca y finlandesa) su sentido serd quizd
préctico; si la significamos como marco del paisaje (como
lo hace la lengua china) su sentido serd estético; y si la
representamos como limite del viento (como lo hace la
lengua inglesa), tendrd un sentido protector porque la
ventana le indicard al viento hasta dénde puede llegar y

por dénde ya no puede pasar.

Al asignar significados a través de las palabras, cada

lengua crea un mundo propio, irrepetible y tnico.

Las lenguas son indispensables para la construccién
de la consciencia del yo mismo y también de los otros, para
la construccién del pensamiento y para el disefio de otros
mundos mejores. Las lenguas nos permiten expresar ante
otros nuestros sentimientos, ideas, necesidades, urgencias
y anhelos, asi como escuchar a los otros. Por esto, son

indispensables para el tejido social.

Las lenguas nos permiten guardar la memoria y
transmitir saberes y valores a las siguientes generaciones.
A través de las lenguas visitamos la memoria y hablamos
con otros de lo que encontramos. No podrian existir los

ritos, celebraciones, cantos y plegarias sin las lenguas.
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Las lenguas y las culturas viven en un constante
didlogo. Las gramaticas, junto con el significado y sentido
que cada lengua asigna a sus palabras, configuran a las
personas de la misma manera en que las personas, con

sus acciones vitales, configuran las lenguas que hablan.

En las palabras y en la gramitica de cada lengua
reside un cimulo infinito de conocimientos, experiencias,
valores, aspiraciones y propuestas de vida que representan

una fuente inagotable de riqueza.

Pero esta riqueza tunicamente rinde frutos para la
humanidad cuando las lenguas cobran vida no sélo al
interior de las comunidades sino también fuera de ellas,
cuando se expanden, se revitalizan, se escriben, se recrean,
amplian sus vocabularios y entran a los espacios publicos,

mas alld de las propias comunidades.

Bilingiiismo, Multilingiiismo

Los cientificos han demostrado que la mente
bilingtie tiene capacidades especificamente superiores a

las capacidades de la mente monolingiie.

Con instrumentos muy sofisticados han visto

que, cuando una persona monolingilie responde a una



Culturas, intercultura y lenguas

pregunta determinada relacionada con la lengua, se
ilumina la zona lingtistica del cerebro (que los cientificos
tienen bien localizada). Pero, cuando formulan la misma
pregunta a una persona bilingiie (o trilingiie) son muchas
y muy distintas las zonas del cerebro que se iluminan:
antes de responder, el cerebro bilingiie hace una
amplisima y veloz busqueda por otras zonas cerebrales
que no estdn relacionadas con la lengua: para responder,
finalmente y con riqueza desde el centro lingtistico del
cerebro. La busqueda del cerebro bilinglie no es lineal

sino multidirigida.

Dijimos que las lenguas crean mundos distintos.
La mente bilinglie tiene mds recursos para pensar,
reflexionar, observar, responder... Porque se nutre en
dos mundos distintos. Porque, ademds, puede recurrir
a dos 6rdenes distintos que se expresan a través de dos
gramdticas distintas y puede recurrir a dos significados

distintos para cada palabra.

Una mente bilingiie que conoce el inglés y el chino,
al decir “ventana” dird al mismo tiempo marco del paisaje
y limite del viento. Entonces, pondrd a trabajar centros
cerebrales relacionados con el arte (por la evocacién de
la pintura a través del marco) y con la naturaleza (por la
aparicion del viento). Ademads, trabajard como un mismo

todo la pintura y el viento para recordar, tal vez, que el
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viento no se puede pintar por invisible pero si es posible

pintar los movimientos que produce a su paso.

Mientras una mente bilinglie o trilingie —por
definicién— abre posibilidades, la mente monolingtie
tiene mas probabilidad de permanecer en una sola linea

de pensamiento.

Muchos miembros de pueblos indigenas del
mundo son bilingies o trilingiies, en este campo tienen
ventajas comparativas porque, en términos absolutos,
las poblaciones del mundo cuentan con mds personas
monolingies que bilingiies. Y sin embargo, nunca hemos
hecho visible esta admirable ventaja, hemos podido hacer
una apologia del bilingiiismo en favor de los pueblos
indigenas y no la hemos hecho. Tenemos una deuda

pendiente.
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La sabiduria no estd ni en la
fijeza ni en el cambio sino

en lo que dicen ambos entre ellos.

Gilgamesh
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Segunda parte

LA ESCUELA



La educacién en la escuela

ILa educacidn en la

escuela

Si seguimos pensado en la mismidad y la otredad
encontramos que la educacién puede favorecer la
consciencia del yo mismo, los otros y lo otro al proponer
ejercicios para que los escolares se piensen como sujetos;
narren sus cosas ante otros y se escuchen de manera
reciproca; investiguen y analicen sus legados; aprendan
a formular preguntas, imaginar hipdtesis, ofrecer
explicaciones y construir argumentos; se comprendan
mejor a si mismos y entre ellos, y construyan imédgenes
de anhelo que les permitan proyectarse en la linea del

tiempo hacia mejores futuros imaginados.

La educacién también puede favorecer en los
escolares la construccién de capacidades relacionadas
con la escucha, el descubrimiento de las diferencias, la

busqueda de puntos comunes entre distintos, la inclusién
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del otro, la solicitud de explicaciones, la memoria y la
capacidad de articular relatos o de construir habilidades
para el debate: conceptuales, emocionales, sociales y

lingtiisticas.

Elcampo delas lenguas es fundamental. La educacién
puede trabajar con los escolares (en situaciones formales
y no formales) analizando: la funcién de la palabra (oral
y escrita); los significados especificos de las propias
palabras en comparacién con otras lenguas; los distintos
géneros literarios (escritos y orales); los juegos creativos y
posibles que abre la semantica; la gramdtica y las maneras
en las que nuestras distintas gramdticas nos constituyen;
o la produccién literaria (oral y escrita) que existe en la

lengua propia yen otras lenguas.

La educacién formal y no formal puede poner a los
escolares (y a la comunidad escolar en su conjunto) en
relacién con libros y colecciones de libros que permitan el
contacto interactivo con esos muchos ozros que residen en
los libros (personas, personajes, épocas, paisajes, didlogos,
encrucijadas, historias, descubrimientos, anhelos...)
y puede favorecer que —a raiz de este contacto— los
escolares y los miembros de la comunidad rebatan a
los autores con argumentos propios, discrepen, opinen,
ofrezcan sus puntos de vista, dialoguen con los personajes,
se pongan en el lugar de sujetos que habitan el siglo XV o

imaginen finales distintos a los que proponen los textos,

por ejemplo.



La educacién en la escuela

La educacién puede invitar a todas y a todos a escribir
poemas, novelas o cuentos propios y darlos a conocer
convertidos en libros manualmente encuadernados para

hacerlos publicos, es decir, para publicarlos.

De manera importante la educacién formal y no
tormal puede favorecer que los escolares expliciten su
pensamiento al escribir ensayos, produzcan glosarios,
publiquen reportes relacionados con sus propias
investigaciones en la comunidad, o describan procesos
cientificos y tecnolégicos, después de haberlos analizado

con pensamiento critico.

Son muchas mds las maneras en que la educacién,
tormal y no formal, puede potenciar la capacidad de
didlogo y debate de escolares, escuelas y comunidades.
La lista seria infinita. Baste con recordar una de las
actividades escolares que mds beneficios aporta: la ronda
tradicional en donde los nifios y las nifias construyen un
grupo, escuchan cantos antiguos, usan su lengua materna,
se dan la mano, giran en un mismo sentido y a un mismo
ritmo, se miran a los ojos y se recuerdan unos a otros
que comparten principios, valores, hébitos, memorias y
entorno, y que forman parte de una misma comunidad y

de un mismo pueblo.
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ILa escuela como un

bien de todos

Para el entendimiento pacifico es necesario que
personas y pueblos tengan consciencia tanto de sus
necesidades, limites y carencias como de sus saberes,

recursos y posibilidades.

La escuela puede convertirse en un bien de todos,
tecundo y fértil. Bajo la coordinacién y con el apoyo de
los maestros, se puede convertir en un espacio social, un
laboratorio de investigacién, un centro de las artes, una
biblioteca publica, un refugio, un taller para el analisis
de noticias recibidas a través de los medios, un centro
de debate, un lugar para formular preguntas, para hablar
de problemas y para presentar propuestas y un espacio
para dibujar, de manera conjunta, imdgenes de mejores

futuros deseados.



La escuela como un bien de todos

Posicionar la nocién de escuela como institucién
social que a todos pertenece y de la cual todos forman
parte, es una manera de habilitar y potenciar a las
comunidades; es favorecer el didlogo y el debate; es invitar
a todas y a todos a establecer procesos de educacién
continua (formal y no formal); es auspiciar la creacién
artistica, el juego y la construccién de nuevos vinculos
interpersonales y comunitarios; es fortalecer el tejido
social; es revitalizar la vida ciudadana; y es favorecer
procesos metacognitivos comunitarios que permitan la

construccién de un conocimiento social comunicable.

Pero para esto existen algunas condiciones
indispensables. La participaciéon de las maestras y los
maestros debe ser libre y voluntaria. Maestras y maestros
necesitan desarrollar la capacidad de identificar sus
potencias y sus limites y de expresarlos, por una parte,
para que sus talentos florezcan y, por otra parte, para
que nadie en ninguna circunstancia vaya mds alli de
sus limites expresados. La comunidad, por encima de
todas las cosas, necesita reconocer y respetar el trabajo
de maestras y maestros y trabajar en su apoyo y no en
su contra. Las decisiones que se tomen en relacién con
los distintos proyectos que involucran a la escuela y sus
recursos se tomardn siempre de manera consensuada y

con el acuerdo de maestras y maestros.
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Convertir una escuela en un centro que es de todas
y de todos supone un proceso que, ademds de favorecer
el desarrollo cultural y social y de fortalecer la vida
ciudadana, propicia el surgimiento de condiciones para

que la cultura de paz surja en las comunidades.



Modelos para pensar y actuar

Modelos para pensar

y actuar

El reto es favorecer —por la via de la educacion
formal y no formal— el surgimiento de personas, grupos y
comunidades con pensamiento propio, libre, informado,
critico y creativo, dispuestos a poner su pensamiento a
debate en los espacios publicos (por ejemplo la escuela,
las plazas y la radio, la prensa, la televisién o Internet) para
nombrar diferencias legitimas, encontrar coincidencias,
aprender, ampliar horizontes, alcanzar acuerdos, disefar
proyectos colaborativos y resolver los conflictos de

manera consensuada y pacifica.
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Transparentar las rutas del pensamiento

propio

Juan Carlos Tedesco —educador y pensador
argentino— asegura que una de las tareas centrales del
maestro contemporaneo es “transparentar” las rutas por
las que él mismo construye su propio conocimiento, su

propio pensamiento.

Tedesco invita a los agentes educadores a poner a
debate —en el seno del grupo— los saberes, dudas
y prioridades que los guian cuando construyen su
pensamiento, para ofrecer a los estudiantes no una
manera Gnica de pensar sino un modelo —entre muchos
otros— de razonar y construir rutas, relaciones y sentidos
que lleven a la construccién no sélo de conocimientos

sino también de preguntas, proyecciones e hipétesis.

Los libros como fuente de modelos alternos

Otros modelos de ser, desear, resolver, actuar y

construir conocimiento se encuentran en los libros.

Como dijimos antes, las bibliotecas estin habitadas
por personas, personajes, épocas, conflictos, éxitos,

fracasos, opiniones, anhelos y soluciones. La lectura
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de textos locales y universales permite a los lectores
entrar en didlogo con estos ofros y descubrir sus rutas
de pensamiento, lo mismo que sus saberes, fuentes de

informacién, hipétesis y recuerdos.

Por eso es indispensable que en las bibliotecas
escolares abunden textos, en la lengua materna de los
estudiantes, escritos por autores renombrados y también
escritos por miembros de la comunidad que transforman
sus manuscritos en libros cuando los ilustran vy

encuadernan con técnicas manuales.

Agentes externos

La presencia de agentes externos a la comunidad
también puede mostrar a los estudiantes razonamientos
distintos. Para aprovechar este recurso, la escuela puede
favorecer que los estudiantes construyan habilidades
relacionadas con la entrevista cara a cara, el reportaje,
el analisis critico de programas de radio y televisidn, la
charla literaria que gira en torno a las propuestas éticas,
culturales, politicas o sociales de los autores, o la revisién

compartida de diarios y revistas de circulacién periédica.

Los libros de texto y otros materiales escolares son

importantes herramientas para aprender acerca de uno
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mismo y del otro y para quitar los miedos irracionales a

lo otro, al extranjero y al migrante.

Pueden contribuir notablemente a la cultura de paz
—por ejemplo— si promueven el deseo de salir en busca
del otro y de aparecer frente al otro en son de didlogo,
si dan un trato igualitario (en textos e ilustraciones) a
hombres y mujeres, si invitan a los estudiantes a construir
argumentos y ponerlos por escrito con claridad y
conviccién, ademds de someterlos a debate, y si favorecen
el andlisis de los puntos comunes compartibles que

existen entre los diversos.

Ademds, pueden enfatizar los  beneficios
enriquecedores y fecundantes que yacen en la polémica

intercultural, intergeneracional e interdisciplinaria.



Informacion y conocimiento

Informacién

y conocimiento

Es importante que los educadores distingan con
mucha claridad la diferencia entre informacién vy
conocimiento, para que trabajen tanto con la una como
con el otro. Los datos por si mismos no significan
conocimiento. El conocimiento se construye cuando la
inteligencia —unida al afecto, la memoria, la ética, la
estética, la imaginacién creativa y la conciencia del yo,
del otro y de lo otro— identifica datos distantes unos de

otros, encuentra puntos comunes 'y los relaciona entre si.

Podemos pensar en el conocimiento como una red
que entreteje datos —bajo la direccién y la coordinacién
de una conciencia humana— para transformarlos
en conceptos. Una red que entreteje conceptos para
transformarlos en teorfas. Y una red que entreteje teorias

para construir ciencias.
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Informacidn

Siseguimos pensando en el debate como herramienta
indispensable para la solucién pacifica y consensuada de
conflictos y, por tanto, para la construccién de la paz,
aparece la importancia de la informacién. Los polemistas
necesitan datos relacionados con el tema, el contexto y la

trascendencia que puede tener lo que dirimen.

La educacién puede ofrecer a los escolares acceso a
sistemas de datos, es decir, a datos que pertenecen a un

mismo tema o a una misma realidad.

Pongamos el ejemplo de un sistema de datos
relacionado con la fotosintesis. (Recurrimos a la
fotosintesis porque en las ciencias de la naturaleza
encontramos admirables modelos que pueden ser usados
para trabajar distintos temas y en distintos contextos y
por la importancia que la comprensién de la fotosintesis

tiene para la comprensién de la vida sobre el planeta).

a) La clorofila es sensible a la luz. 4) El mayor

tamafo de las hojas aumenta la capacidad de las
plantas para absorber la luz solar. ¢) En las zonas
tropicales las plantas reciben mas luz solar y por

mis tiempo que en los polos del planeta. &) Los
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nutrientes del suelo son indispensables para la
fotosintesis. e) Sin agua que ponga a circular
muchos elementos distintos, la fotosintesis no
seria posible. /) A pesar de que las raices de las
plantas estin bajo tierra y no reciben luz solar, son
indispensables para la fotosintesis. g) El petréleo

jamads existiria sin la fotosintesis.

Los sistemas de datos permiten a los estudiantes
tormular preguntas, asi como hacer sus propios anilisis,
comparaciones, agrupaciones, relaciones, hipétesis y
deducciones, todas ellas acciones necesarias para la
construccién de conocimiento. También permiten a los
escolares construir sus propios “archivos” mentales para
guardar en ellos los datos analizados y organizados, como

quien guarda materia prima para futuras construcciones.

El trabajo cognitivo
El conocimiento se construye cuando el sujeto:

e entreteje datos para construir con ellos un

sistema,

oo reflexiona en torno a este sistema de datos,
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e descubre que, al relacionar los datos entre

si, aprende algo que antes no sabia
] ]

c  descubre que ese nuevo conocimiento lo

transforma internamente,

e descubre que lo nuevo que ahora sabe
le resulta util para resolver problemas

concretos,

c  descubre que ese nuevo conocimiento le

sirve para transformar su entorno,

e  se da cuenta de que puede nombrar lo que
sabe y puede hablar con otros acerca de lo

que sabe,

e vamas allay relaciona lo nuevo que sabe
con otros conocimientos previamente

construidos.

La clave estd en la metacognicién, en la reflexién que
un sujeto hace en torno a lo que sabe. Sin una reflexién
inteligente, afectiva, memoriosa, honesta, humilde y

creativa, no es posible construir conocimiento.



Presentacion

El debate en gran medida favorece la metacognicién
porque los debatientes deben recurrir a su conocimiento
para construir argumentos propios y rebatir los
argumentos ajenos. Es posible que quien sale de un
debate, con mds o menos éxito, salga conociéndose mejor
a si mismo y consciente de sus propias capacidades y
limites. Ademads, es muy probable que salga del debate con
hipétesis y preguntas nuevas, y es sabido que la hipétesis

y la pregunta estdn en la antesala del conocimiento.
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Propuesta curricular

¢Qué se entiende por curriculo?

Es importante que la escuela publica desarrolle un
curriculo entendido en su més amplio sentido. La nocién
de curriculo comprende la oferta conceptual, las bases
metodoldgicas, los perfiles y funciones de administradores
y maestros, las colecciones de libros a las que los escolares
y las familias de la comunidad escolar tienen acceso, los
libros de texto y otros materiales de apoyo, los espacios
y las reglas de uso del espacio, los muebles y aparatos
al servicio de la escuela, asi como el entorno social,

ecoldgico, lingtistico y cultural, entre otros elementos.



Propuesta curricular

Contenidos locales y universales

Como vimos antes, en cuanto a contenidos, existen
dos fuentes principales: la propuesta que hace el sistema
nacional de educacién piblicaylos contenidos prioritarios
de las comunidades locales y, en general, los contenidos
alternativos que interesan de manera prioritaria a las

escuelas de una misma regién, lengua o cultura.

En estricto sentido, estos dos contenidos tienen que
estar presentes en la oferta curricular, particularmente
cuando de pueblos indigenas se trata. Porque muchos de
los contenidos locales lingiiisticos, ecolégicos y culturales
tienen una gran relevancia para los pueblos mismos y
para las naciones. No obstante, histéricamente, estos
contenidos han permanecido ausentes de la vida escolar

(aunque existen admirables excepciones).

Entre otras cosas, una oferta curricular incluyente

necesita buscar que:

e  Haya presencia de historias, conocimientos,
tecnologias, sistemas de valores y
aspiraciones sociales, econdémicas,
ecoldgicas, estéticas, lingiiisticas, politicas y

culturales de las comunidades locales.
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Por la via de acciones concretas, los
escolares conozcan y valoren de manera
critica sus herencias culturales y se respeten
a si mismos como legatarios de una lengua,

una historia y un entorno que valoran.

La comunidad escolar en su conjunto
conciba el entorno como parte organica de
la escuela misma y aproveche los recursos

locales.

Los materiales educativos presenten —por
igual— imagenes de hombres, mujeres,
nifias, nifos, jévenes y ancianos con
actitudes positivas y realizando acciones
creativas, inteligentes y Utiles para ellos
mismos, para la comunidad y para la

naturaleza.

Los materiales educativos favorezcan que los
maestros se conciban a si mismos —ademas
de cédmo legatarios y promotores de las
culturas locales— como agentes innovadores
capaces de motivar y acompanar procesos
comunitarios de pensamiento renovado y

construccion de una cultura de paz.
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Los materiales educativos sean
autoelocuentes y favorezcan el
autoaprendizaje y el aprendizaje
colaborativo entre pares, en situaciones

formales y no formales.

Los lenguajes escritos —en libros de texto y
materiales educativos— correspondan a la
lengua materna de los escolares y resulten
comprensibles y significativos a los maestros,
a los estudiantes y a las comunidades

escolares.

Los libros de texto y los materiales
educativos contengan elementos simbdlicos
lingtiisticos y visuales que correspondan a
una cultura de paz, presenten abundantes
casos de inclusién femenina y dialoguen con

los derechos humanos y los respeten.

Los libros de texto y los materiales
educativos presenten contenidos locales y
también contenidos que respondan a una

nocién universal del mundo.

Los libros de texto y los materiales

educativos contengan elementos que inviten
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a la reflexién intima y personal tanto como al

debate y al didlogo.

Los libros de texto y los materiales
educativos funcionen como interlocutores
directos de los nifios y también como guia

para los maestros.

Los libros de texto y los materiales
educativos se nutran con abundantes
ejemplos relevantes que favorezcan la

construccién de significados y sentidos.

El curriculo en general exhorte a la
comunidad escolar a apreciar el bien comtn

y las practicas derivadas.

Los maestros construyan ambientes
escolares hospitalarios (incluyentes,
atractivos, ricos, compartibles, libres,
normados...), con abundantes actividades
relacionadas con la vida diaria, con la
investigaciéon en campo y con el mejor
conocimiento del entorno, que permitan
el desarrollo de conocimientos, actitudes,
habitos y habilidades con pertinencia

cultural, econdmica, ecoldgica y politica.



Propuesta curricular

El curriculo resulte amable, atractivo, alegre

y agradable a propios y extrarios.

El curriculo sea inclusivo y que siempre
y en todas las circunstancias tome en
cuenta a todos los nifios y todas las nifas
y, de manera particular, a quienes tienen

necesidades especiales.

99



100  Por el gusto de conocernos

I.os materiales

educativos

En el espacio de la educacién basica hablamos de
materiales educativos cuando nos referimos a objetos
fisicos concretos —con un contenido curricular—
destinados a ser observados, manipulados, analizados,
nombrados, relacionados y compartidos por los
estudiantes. Objetos que invitan a la reflexién, a la
investigacién en campo, en Internet y en la biblioteca, asi
como a la generaciéon de productos (fisicos, intelectuales
o artisticos). Objetos que, ademas, invitan al juego, a la

charla y al debate.

No los llamamos materiales didacticos porque éstos
estin disefiados basicamente para “ensefiar” mientras que
los materiales educativos buscan, ademas de favorecer el
aprendizaje, detonar procesos de pensamiento creativo

y propiciar la construccién de actitudes y habilidades
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relacionadas con el desarrollo completo de los estudiantes,
como personas, artistas, investigadores, miembros de
una sociedad, seres politicos, seres de la naturaleza y, en

general, seres humanos.

Abstracciones materializadas

Como bien dice Maria Montessori, cada material
educativo debe contener una nocién abstracta
materializada, es decir, una nocién intangible que
cobre cuerpo a través de un material concreto. Cuando
hablamos de escuela, estas nociones abstractas forman
parte de la propuesta curricular (nacional y local) que
cada comunidad hace a los estudiantes, con contenidos
como “subsuelo”, “fotosintesis”, “tridngulos”, “oficios”,
“sintaxis” o “agentes de la comunidad que participan en

la vida comunitaria”, por ejemplo.

Objetos sencillos con grandes potencias

Por distintas razones se piensa en los materiales
educativos como objetos disefiados de manera industrial
y comprados en tiendas especializadas. Esto limita
mucho la nocién e impide la iniciativa creativa. Es cierto

que, por ejemplo, un globo terrdqueo con orografia
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resaltada y alturas marcadas por distintos colores sélo se
puede conseguir comprandolo, o que un compds preciso
tiene que venir de una tienda. Sin embargo hay infinidad
de materiales hechos a mano, con frecuencia a partir
de materiales de bajo costo, que no suponen grandes

erogaciones. Pongamos algunos ejemplos.

Un lazo estirado entre dos arboles, una canasta con
>
hojas grandes y frescas y otra con pinzas para la ropa
que los estudiantes usan para “tender” hojas sobre el lazo,
pueden configurar un material educativo que permita a
los preescolares trabajar al mismo tiempo la coordinacién
motora gruesa (la ejercitan cuando se agachan para
recoger las hojas de la canasta que descansa en el piso
y cuando se enderezan y mantienen el equilibrio con
las manos en alto para tender las hojas en el lazo) y la
coordinacién vista-mano (la ejercitan cuando abren la
pinza y sostienen con ella las hojas frescas sobre el lazo).
Ademis, les permite realizar un juego simbélico cuando

hacen “como si” realmente estuvieran tendiendo ropa.

Esta misma canasta con pinzas y hojas también
puede ser usada para trabajar el tiempo, pues un nifio
(responsable de la administracién del tiempo) puede
colgar hojas en el tendedero mientras un jugador realiza
alguna actividad “contrarreloj” intentando terminar su

actividad antes de que el “relojero” termine de colgar
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todas las hojas. Cuando las hojas estdn todas colgadas, el

. « »
tiempo “se acaba” para el concursante.

Otro ejemplo: un juego de baraja integrado con cartas
(hechas con papel sencillo) que tienen cada una de las
letras del nombre propio permite un juego en el que los
estudiantes encuentran palabras contenidas dentro de su
nombre (mar, rima, rata, maga, tia, gata, Rita, ama, mata,
gira, grita, rama y mira, en Margarita, por ejemplo). En
otra variante, los jugadores quitar un espacio descubren
qué pueden hacer cuando se asocian con otros (amor
aparece s6lo cuando Margarita se asocia con Omar, por
ejemplo). Segun la soci6loga polaca Irena Majchrzak, al
jugar asi, los estudiantes analizan el alfabeto y aprenden
a leer teniéndose ellos mismos como fuente de letras y

palabras.

Con la idea de Tedesco como telén de fondo
(transparentar las rutas del pensamiento propio), los
maestros tendrian que aprender a analizar los materiales
educativos a su alcance para tomarlos como modelo
y, mds tarde, disefiar sus propias variantes, sus propios

materiales pertinentes, significativos y alternativos.
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Caracteristicas generales de los materiales

educativos

Antes que nada, los materiales educativos deben
dirigirse a las personas como seres integrales (con
cuerpo, inteligencia, emociones, legados, necesidades,

prioridades, urgencias...).

Ademds de “portar” conceptos manipulables
(abstracciones materializadas), los materiales ideales

estin disefiados para favorecer:

e laidentificacién y significacién de
elementos del entorno, asi como su

sistematizacion,

e lavisibilidad de lo propio ante uno mismo y

los otros,

o lareflexién metacognitiva (es decir, la
reflexién acerca de lo que uno sabe, de
cémo aprendié uno lo que sabe y para qué

sirve saber lo que uno sabe),

o eljuego, el sentido del humory la

imaginacion creativa,
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la investigacién autodirigida,

el desarrollo de habilidades,

la construccién de actitudes,

la construccién de conocimiento y

pensamiento (propio y social),

el uso eficiente y autodirigido de la

tecnologia,

el fortalecimiento de la consciencia del yo

(personal, grupal, comunitario),

la puesta a debate de lo propio en los
espacios publicos y la escucha atenta de lo

que otros ponen a debate,

la concepcién de lo universal comprensible

partiendo de lo particular conocido.

105



106  Por el gusto de conocernos

Los materiales y la paz

Desde el punto de vista de la paz, los materiales

educativos necesitan buscar:

oo lavisibilidad de los elementos comunes

entre individuos, pueblos y culturas,

e la construccién de una visién compartida de

lo humano,

o el desarrollo de una visién positiva de los
aspectos constructivos que derivan de las
relaciones humanas y un analisis —basado
en los derechos humanos— del conflicto y

las divergencias,

e larelacién entre las ideas de paz y los
asuntos relacionados con la vida en comun,
la justicia y la cooperacién, para que los
escolares aprendan que la paz duradera
debe basarse en soluciones justas para
todas las partes en conflicto y en un acceso

igualitario a las oportunidades.
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Los materiales y la cognicién

En términos ideales, los materiales educativos toman
en cuenta los siguientes puntos relacionados con los
procesos de construccién de conocimiento y se ponen al

servicio de ellos.

Para aprender nociones abstractas, los estudiantes
necesitan percibirlas a través de experiencias concretas,
registrables,  cuantificables,  tangibles,  comunicables,
comparables y relacionables. Los materiales permiten que
las nociones abstractas (es decir las ideas intangibles) se
materialicen a través de imdgenes, acciones, procesos y
relaciones que interactian con los estudiantes cuando
ellos los analizan, nombran, manipulan, relacionan y

utilizan.

Para aprender, los estudiantes necesitan estar en contacto
con su yo mismo perxanal, grupal y comunitario. Los
materiales invitan a la reflexiéon en torno a la relacién
que existe entre las nociones abstractas, el entorno y el yo
mismo, porque es s6lo cuando se establece esta relacién

que los estudiantes logran construir conocimiento.

Cada quien tiene infereses, ritmos y tiempos propios.
Puesto que los materiales contienen conceptos y ejercicios

diversos que hablan directamente a los estudiantes,
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estos pueden tomar los materiales cuando les interesan,
trabajarlos con ritmo propio y repetir los ejercicios las

veces que necesiten hacerlo.

Los estudiantes tienen inteligencias miltiples—racional,
musical, lingiiistica, reflexiva, espacial o emocional, entre
otras— y las utilizan de maneras selectivas para responder
con estrategias diversificadas a los distintos retos cognitivos
que se les presentan. Los materiales apelan a las distintas
inteligencias al sugerir ejercicios, por ejemplo, de debate
(que ponen en juego las inteligencias reflexiva, racional,
emocional y linglistica), de entrevista (que ponen en
juego las inteligencias social, racional y lingtistica), de
andlisis (que ponen en juego las inteligencias racional,
reflexiva, temporal y lingiiistica), de sintesis (que ponen
en juego la inteligencia matemdtica), de juego (que
trabajan las inteligencias espacial, cinestésica, musical,
lingtiistica y emocional), de danza (que ponen en juego las
inteligencias cinestésica, espacial, lingtiistica, emocional
y musical) y de creacién pldstica (que ponen en juego las
inteligencias espacial, cinestésica, racional, emocional y

lingiiistica).

Como wvimos antes, para construir su conocimiento,
los estudiantes necesitan hacer ejercicios de metacognicion
para comprender que estin aprendiendo algo nuevo que

los transforma interiormente, que les resulta itil y que
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puede funcionar como herramienta para establecer nuevas
relaciones interpersonales y sociales y para la transformacion
del entorno. También para comprender como lo que aprenden
se relaciona con sus necesidades, urgencias y deseos. Necesitan
hacer ejercicios de metacognicion que les permitan establecer
relaciones entre lo que aprenden y lo que ya sabian. Los
materiales invitan a los estudiantes a la reflexién, a formar
mapas mentales con sus conocimientos y a inscribir lo
que aprenden en su propio y cercano entorno cultural,

ecoldgico, social, econémico, politico, ético y estético.

Para quela construccion de conocimientos complete las fases
de identificacion, absorcion y asimilacion, necesitan debatirse
entre pares —de igual a igual— y ser utilizados en proyectos
compartibles. Los materiales invitan a los estudiantes
a trabajar en equipo y a plasmar sus conocimientos a
través de productos concretos, de proyectos cientificos,
tecnoldgicos, artisticos o lingiisticos que les den
vida concreta y tutil para ellos mismos, sus grupos, sus
comunidades y su entorno. Y los invitan a celebrar sus
logros en el seno de la comunidad escolar que también

los festeja.

Los  estudiantes  necesitan  establecer  relaciones
intergeneracionales —con sus padres, tios, maestros, vecinos,
trabajadores de la comunidad, primos mayores y menores y

con sus abuelos— para consolidar su pertenencia al grupo,
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para encontrar temas y motivos para la charla, el debate, la
escucha y el relato, para contar con un vocabulario abundante
y rico que a todos resulte significativo y para construir ese
conocimiento compartido y compartible que conocemos como
conocimiento social. L.os materiales invitan a los estudiantes
a salir del aula para hacer entrevistas, establecer debates,
formular preguntas, escuchar saberes, conocer datos,
construir memorias o conocer secretos de la naturaleza

que los rodea y acoge, por ejemplo.

Los  estudiantes necesitan una relacion personal,
cercana y cdlida con los agentes educadores. Los materiales
construyen condiciones para que, ademads de los maestros,
distintos agentes de la comunidad escolar trabajen
con los estudiantes. También —y puesto que estin
disefiados para que los mismos estudiantes analicen el
tema y comprendan los procedimientos— liberan a las
maestras y a los maestros del trabajo grupal bancario y les
permiten ofrecer un acompafamiento vigilante a quienes
trabajan con materiales al mismo tiempo que les dan la
oportunidad de apoyar de manera personal y detallada

a los estudiantes que necesitan su presencia pedagégica.
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Estereotipos y

prejuicios

Los estereotipos son etiquetas que alguien coloca,
sobre una persona, un hecho, un objeto, una cultura o una
situacién, sin siquiera tomarse la molestia de observar,
analizar, comparar, relacionar, preguntar o discernir antes
de colocarlas. Hay algunos que podriamos considerar, en
términos relativos, no muy dafninos como: “la rosa roja

. . . » « .~ . . »
siempre significa amor” o “los nifios odian las espinacas”.

Hacen generalizaciones falsas, pero causan poco dafio.

En cambio, hay otros estereotipos que causan
grandes dafios a las personas, a las culturas, a los grupos
y a las sociedades y que generalmente se construyen
desde grupos que ejercen un poder sobre otros y quieren

minimizarlos.



112 Por el gusto de conocernos

Pueden referirse a un grupo social determinado (“los
pobres son flojos”), a una persona (“Juan es tonto”), a la
manera de interpretar un hecho ocurrido en el pasado
(“los abuelos de Sonia son unos ineptos porque no
pudieron defender el manantial de agua del pueblo”), a
las culturas (“los chinos necesitan comer menos”), a los
grupos de edad (“todos los adolescentes son rebeldes”), y
a algunos perfiles profesionales (“todos los policias son

corruptos”).

En realidad, los estereotipos son prejuicios, es
decir, juicios que se hacen antes de... Quienes usan
estereotipos hablan antes de pensar, repiten lo que
escuchan, analizan con una visién sobre simplificada
olviddandose del pensamiento critico y complejo, dan por
ciertas generalizaciones falsas y dejan de lado los casos

individuales.

Quienes usan estereotipos hacen un uso ilegitimo
de su libertad al faltar a los derechos humanos ya que
éstos establecen que cada persona debe ser llamada por
su nombre propio y también que todos tenemos derecho
de ser respetados y ser nosotros mismos porque tenemos

derecho a ser diferentes.

En muchos casos, los estereotipos no son creaciones

de quienes los usan sino construcciones que una
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sociedad (por razones, por ejemplo, politicas, culturales
o lingiisticas) configura a través del tiempo y que,
poco a poco, cobran carta de naturalizacién, es decir, se
normalizan, se convierten en algo légico y natural sin

serlo.

Cuando son muchos los que repiten un estereotipo y
lo repiten a lo largo del tiempo de manera sostenida, éste
puede adquirir una fuerza inconcebible y, con frecuencia,

devastadora.

Como dijimos antes, los estereotipos son construidos
con frecuencia por grupos de poder, por grupos
hegeménicos que los asignan a grupos minoritarios,
marginados o excluidos de los grupos mayoritarios, y
se establecen —por el mero hecho de venir de grupos
hegeménicos— como si fueran ciertos lo que, casi
siempre, da lugar a malos entendidos que carcomen el
tejido social porque impiden que los estereotipados
ejerzan con plenitud sus derechos, por ejemplo, de
participar en pie de igualdad en la vida econémica, social,

académica y politica de sus pueblos y ciudades.

Tanto los productores de materiales educativos
como los maestros mismos y las comunidades escolares
necesitan aprender a identificar, evitar y combatir los

estereotipos que aparecen muchas veces en discursos

113



114 Por el gusto de conocernos

aparentemente no dafiinos (“las mujeres prefieren las
labores del hogar que el estudio”), en ilustraciones que
parecen inocuas (hombres violentos y mujeres sumisas),
en descripciones grificas de situaciones (un debate en
que sélo participan personas con tacones, trajes formales
y corbatas mientras quienes no tienen corbata, tacones
o trajes, Unicamente observan) o un manejo sesgado de
mapas (como cuando Europa aparece con un tamafio

mayor al que realmente tiene).

En los espacios escolares, y en relacién con los
prejuicios, hay que detener en seco los estereotipos y
hay que prevenir el racismo moral y cientifico, asi como
las etiquetas relacionadas con lo que es y no “moderno”,
con la direccién tnica del progreso o con la supuesta

existencia de una perspectiva superior a todas las otras.

Los maestros necesitan alentar a los escolares y a
los miembros de las comunidades a luchar en contra de
los estereotipos que violentan la convivencia incluyente,
humillan, descalifican y minimizan. Los estereotipos
contienen una gran violencia que impide la paz plena,

abierta y ciudadana, y el desarrollo humano.
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L.as maestras y los

maestros

A lo largo de estas paginas hemos hablado de los
maestros, las maestras y otros potenciales agentes
educadores que residen en las comunidades. Hemos

visto lo que pueden y también lo que necesitan.

Hablamos, por ejemplo, del poder que tienen para
propiciar en la escuela el pensamiento complejo, critico
y creativo y para transparentar ante el grupo su propio
pensamiento y proponerlo como uno mis de los

muchos modelos de pensar que existen.

Hablamos de ellas y ellos como punto de vinculacién
entre la escuela y la comunidad, y como amigos e

interlocutores de los estudiantes.

Mencionamos la necesidad de que los maestros
conozcan, escriban y hablen la lengua materna de los

estudiantes, y hablamos de su posible bilingtiismo
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benéfico, asi como de la urgencia que existe de que
aprendan a identificar estereotipos dafiinos en actitudes,
palabras, textos y disefios graficos, para detenerlos en

seco y erradicarlos.

Analizamos la capacidad que tienen o pueden
desarrollar para seleccionar y elegir o disenar materiales

educativos pertinentes.

Nos ocupamos de visibilizar ese enorme poder que
tienen de ofrecer a los estudiantes los acervos de las
bibliotecas como fuentes de diversidad, de hacerles ver
que los libros estan habitados por innumerables épocas,
paisajes, personas, personajes, experiencias, aspiraciones
y modelos de establecer prioridades y responder ante
los retos que la vida presenta, y dijimos que todos estos
“habitantes” pueden convertirse en interlocutores de los

estudiantes.

También vimos la importante funcién que cumplen

en la construccién de una cultura de paz que, ante el
conflicto inevitable, busque la construccién de acuerdos
incluyentes usando la pregunta, la explicacion, el relato,
el didlogo y un tipo especifico de debate que no busca
prevalecer sobre otros sino construir conocimientos,

alcanzar acuerdos y entretejer lazos sociales.

El potencial de maestras y maestros es explosivo y
puede alcanzar enormes extensiones extraescolares
teniendo siempre la escuela y la comunidad escolar

como punto central de referencia. Comprendemos que
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son muchas sus tareas; por eso, aseguramos que merecen
un elogio sincero, felicitaciones cilidas y mucho apoyo
solidario. El tema del magisterio es rico, profundo e

inagotable.

Al hablar de los agentes educadores recordemos algunas

de sus tareas centrales:

o Reconocer en si mismos, en los estudiantes
y en todos los miembros de la comunidad la
condicién humana que les imprime la misma
dignidad a todas y a todos y los coloca bajo
la proteccién incuestionable de los derechos

humanos.

e  Sostener procesos permanentes (personales

y grupales) de educacién continua.

e Conocer los programas oficiales, identificar
los contenidos que la educacién debe
ofrecer en una situacién especifica a un
grupo dado y dar vida a los contenidos —
oficiales y locales— a través de materiales
educativos construidos bajo su coordinacién
y con la participacién informada de distintos

agentes de la comunidad local.
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e Aprender a ofrecer estos contenidos
de manera especifica y diversa a cada
estudiante y grupo de estudiantes,
atendiendo a sus caracteristicas particulares,
potencias, limites, ritmos, aspiraciones y

necesidades.

oo Preferir el “ofrecer” que el “dar” y hacer de
su magisterio una oferta rica, abundante,
plural, incluyente y permanente, sin
restar protagonismo real a los estudiantes
que eligen, optan, deciden y asumen las

consecuencias de sus decisiones.

e Distinguir entre “informacién” y
“conocimiento”, asi como entre “ensefar” y
“aprender” y confiar en que los estudiantes
podran construir —con su acompafnamiento

educativo— sus propios conocimientos.

e Asegurar, en cada proceso educativo, la
presencia de trabajo personal reflexivo;
trabajo en equipo; trabajo de campo;
investigacion en libros y redes virtuales;
trabajo artistico; juego; didlogo y debate
(entre pares y entre generaciones); una

relacién educativa de saberes y recursos
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locales con los contenidos curriculares;
elaboracién de productos visibles, tangibles
o audibles; una relacién de los juegos y
ejercicios con contenidos del curriculo
nacional para la escuela primaria y con
contenidos que son prioritarios para las

comunidades.

¢Qué nos dicen otros maestros y maestras a

través de sus libros?

Para nuestra fortuna, los agentes educadores pueden
hablar con nosotros a través de sus libros. Las paginas
escritas contienen sus voces, sus ideas, sus dudas y
propuestas. Por eso, a través del espacio y a través del
tiempo, podemos conversar con ellos, formularles
preguntas, escuchar sus consejos y conocer sus ilusiones
tanto como sus desilusiones. En los siguientes parrafos y
de manera simbdlica, invitamos a algunos pensadores a
que nos cuenten algunas de sus ideas,a manera de ejemplo.
Lo que sigue no son citas textuales, son recopilaciones de
ideas diversas y complementarias que buscan invitar a los

lectores a visitar las bibliotecas.



120  Por el gusto de conocernos

Jean Piaget. Los nifos construyen su propio
conocimiento a través de experiencias sensibles
significativas que digieren —por contraste entre lo nuevo
y lo que ya sabian— y asimilan gracias a la metacognicién
que les permite reflexionar en torno a lo que saben, a
las maneras en que aprendieron lo que saben, en torno a

transforma saber lo que saben.

Lev Vygotsky. La tarea de los maestros es proponer
a los estudiantes retos cognitivos, afectivos, culturales,
politicos, ecoldgicos, artisticos y sociales que los atraigan
como imanesylos inviten a avanzar hacia ellos apoyindose
en lo que conocen, valoran y desean, para enfrentar con
osadia el riesgo que implica avanzar hacia ellos. La
labor del maestro no es ensefiar sino acompaifiar a los
estudiantes que asumen estos riesgos con una distancia
cilida y respetuosa. También consiste en ofrecerles
tiempos y espacios para que discutan y compartan con
sus pares las emociones, dudas y sorpresas que este
proceso produce en ellos, para comparar, contrastar,
organizar y ponderar, en grupo, lo que aprenden. Porque,
para construir conocimiento, la presencia de pares que

dialogan, reflexionan y debaten juntos es indispensable.

Maria Montessori. Los nifios necesitan contar
con un ambiente preparado que les permita alimentar

su mente absorbente con experiencias sensoriales,
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lingtisticas, artisticas, culturales e intelectuales ordenadas
que se les presenten de manera sistemdtica y que les
permitan estudiar a su propio ritmo y siguiendo sus

propios procesos personales y grupales.

Jacques Delors. Los seres humanos nunca dejamos
de aprender. Construimos conocimientos a lo largo de
toda la vida. Necesitamos contar con competencias que
nos permitan: estudiar con éxito y aprender lo que nos
hace falta para responder a los retos siempre presentes de
la vida; desarrollar habilidades para realizar acciones que
nos interesan, y para construir productos; construir una
consciencia (siempre cambiante) de nuestro yo mismo,
y desde nuestra mismidad, relacionarnos con otros de

manera respetuosa, incluyente y pacifica.

Howard Gardner. Las personas tenemos distintas
inteligencias (racional, lingiistica, musical, emocional,
interpersonal, introspectiva y ecoldgica). A lo largo de
los dltimos tiempos se valoré la inteligencia racional
por sobre todas las otras. Ahora sabemos que es solo
una de muchas otras y que tanto el pensamiento propio,
critico y creativo como la construccién de conocimiento
necesitan de la concurrencia de muchas inteligencias
diversas. Cada persona y cada grupo pone a trabajar
distintas inteligencias cuando quiere resolver distintos

problemas de su vida diaria o de su vida extraordinaria.
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Cada persona y cada grupo, aun teniendo todas las
inteligencias, desarrolla algunas de ellas mds que otras

segun su personalidad, su entorno o sus necesidades.

Edgar Morin. El pensamiento complejo mira un
todo, identifica los elementos que lo componen, los
desliga, los analiza, comprende sus funciones especificas
y los vuelve a religar para pensar —ahora con mds
conocimiento de causa— en un todo que tiene sus
propias funciones, distintas de las funciones especificas
de cada una de las partes. Para comprender el mundo,
es importante verlo con pensamiento complejo. Sin el
pensamiento complejo no seria posible comprender
nociones tales como milpa, comunidad, mercado, sistema

financiero, democracia, bosque, biésfera y atmdsfera.

Italo Calvino. Hay cosas que sélo la literatura, con
sus medios especificos, puede dar. Y en ella hay valores
rescatables para mejorar la vida contemporinea y la
vida que viene. 1) La levedad nos recuerda que algunos
valores estdn depositados en las huellas mds tenues, en
lo minusculo, mévil y ligero, y que la palabra vive en la
persecucion perpetua de las cosas para adecuarse a su
variedad infinita. 2) La rapidez agiliza el razonamiento,
economiza los argumentos, suscita metdforas eficientes,
atrapa intuiciones instantineas y dilata el momento,

en una batalla contra el tiempo. 3) La exactitud define
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con precisién las cosas y, al hacerlo, abre posibilidades,
detiene la peste que significa el lenguaje vacio y se limita
a pronunciar palabras habitadas por una necesidad
interna que busca expresarse; y como paliativo, nos
permite enfrentar la angustia de lo infinito, indefinido e
indefinible. 4) La visibilidad invita a pasar de la palabra
a las imagenes como via para alcanzar los significados
profundos de las cosas, porque es por la via de las
imdgenes que nos comunicamos con el alma del mundo
y encontramos un conocimiento extra-individual, extra-
subjetivo. 5) La multiplicidad permite contar con una
pluralidad de objetos para entretejerlos en una red de
conexiones entre hechos, personas y cosas del mundo, nos
invita a explotar el potencial semantico de las palabras y
nos recuerda que estd en nuestra condicién humana el

proponernos objetivos osados y desmesurados.

Paulo Freire. Las personas se inscriben en
comunidades que les pertenecen y a las cuales pertenecen,
el desarrollo de unos es el desarrollo de otros y las
comunidades pueden formar conocimientos compartidos
que los unen y les permiten construir sentidos sociales
para sus vidas diarias y extraordinarias. La educacién
potencia las capacidades que tienen las personas y
comunidades para proyectarse, con pensamiento critico y

creativo hacia el futuro, en la linea del tiempo.
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Amartya Sen (premio Nobel de Economia, 1998).
La autonomia es la capacidad de emprender —en
condiciones de libertad— acciones autodirigidas y
autogestionadas que permitan a quien las emprenda
acercarse paso a paso a un lugar nuevo imaginado. El mero
hecho de emprender estas acciones genera desarrollo y el
caminar genera aprendizajes, no importa si se alcanzan o
no las metas. Por otra parte, al emprender con autonomia
un camino autotrazado y como consecuencia de los
aprendizajes derivados del mismo andar, quienes caminan
pueden corregir o dar otro sentido a su andar y pueden
generar un nuevo proyecto que se corresponda mejor con
las personas que ahora son, como consecuencia de sus

emprendimientos.

Franz Fannon. En los grupos humanos sometidos, el
cambio hacia la autonomia es un cambio indudablemente
deseado y reclamado. Los procesos en busca de autonomia
suponen necesariamente la reivindicacién de personas,
pueblos, lenguas y culturas (la reivindicacion politica,
econdémica, ecoldgica, social y cultural). Durante estos
procesos ocurre un cambio real en las nociones antes
dominantes y, como consecuencia, un cambio real en la
manera de construir la nocién del yo mismo (personal,
grupal, comunitario) y la nocién de los otros. La prueba de
éxito de un proceso tal reside en el ocasional surgimiento

de un panorama social modificado en su totalidad.
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Elinor Ostrom (premio Nobel de Economia, 2009).
Tenemos bienes comunes que son de todos y deben
ser gestionados por todos. Uno, el mas abarcador es la
atmosfera, formada por minerales, suelos, aguas, mares,
bosques, aire, personas, ciencias, tecnologias, climas,
lenguas, culturas y animales. Todos estos elementos
dialogan entre si y las consecuencias de estos didlogos,
para bien o para mal y en términos de sostenibilidad,
son relevantes. La atmdsfera es nuestro mas grande bien
comun y nos corresponde a todos procurar su salud y su
florecimiento —a través de la gestién y administracién
compartidas— que redundardin en la salud y el
florecimiento de estas generaciones y de las generaciones

futuras.

Johan Huizinga. El juego no sucede sin mds en
nuestra vida como si se tratara de un proceso vegetativo.
Siempre es un suceso aclarado significativamente,
una ejecucién intencional vivida. El juego fortalece las
capacidades de planear, anticipar, coordinar, respetar
reglas, cambiarlas e inventarlas, trabajar en equipo,
imaginar, buscar la sorpresa, osar, resistir al asombro
y mantener viva la esperanza. El juego permite a las
personas constatar que forman parte de un grupo y

reconocer y refrendar los puntos comunes que las unen.
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Slavoj Zizek. El poder necesita apoyarse en una
base constituida por la naturaleza, con un toque de
historia. El principal atolladero de la sociedad actual
reside en la brecha creada entre el conocimiento y la
decisién, entre el encadenamiento de las razones y el
acto resolutivo del dilema. Incluso nuestras aspiraciones
mds intimas se viven cada vez mds como decisiones a
tomar. Lo global, como ahora lo vivimos, no es universal
porque pretende que cada parte ocupe el lugar que —
desde el poder dominante— se le asigna. Hacer politica
es articular exigencias que desde la 16gica del orden
dominante son catalogadas como “imposibles” porque
la verdadera politica es el arte de lo imposible, es la
lucha por cambiar los pardmetros de lo que se considera
“posible”, es la lucha por cambiar aquello que modifica el
contexto que determina el funcionamiento de las cosas
para poner condiciones de posibilidad que permitan que
lo imposible ocurra. Entre otras cosas, hacer politica es
construir significados propios que permitan plasmar en
un discurso coherente las propias experiencias de vida y
es luchar porque la propia voz sea reconocida como la

voz de un interlocutor legitimo.

Jorge Wagensberg. Los seres humanos buscan
el gozo fisico, estético, emocional e intelectual. Este
se obtiene cuando se identifican dos cosas que,

aparentemente no tienen relacién alguna. Cuando se
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encuentran puntos comunes compartibles para unirlos de
tal manera que, por esta relacién, ocurra algo nuevo, algo
que no habria ocurrido sin la participacién de la mente
humana (intuitiva, memoriosa, atenta, informada, abierta,

creativa...), en busca de gozo intelectual compartible.

Paul Ricceur. Los humanos, cuando entretejemos
hechos, sentimientos, anhelos, vivencias y recuerdos y les
damos una estructura narrativa atrapamos al tiempo y lo
volvemos humano. Los relatos nos permiten convertirnos
en seres histéricos, en seres autobiograficos. Aparecemos

y nos volvemos visibles a través del relato.

Juan Carlos Tedesco. El compromiso de los
maestros contempordneos es hacer transparentes
sus procesos de pensamiento de tal manera que los
estudiantes literalmente “vean” cémo estin pensando,
qué rutas siguen, qué priorizan, qué decisiones toman,
qué conflictos enfrentan, qué fuentes los nutren, etcétera.
Si cada maestro distinto transparenta su pensamiento, los
estudiantes tendrdn un abanico de modelos para analizar

y emular.
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Al terminar

La consciencia, nuestra consciencia, segin reflexiona
el pensador lusitano Antonio Damasio, es portentosa:
es una embajadora que nos manda noticias del mundo
(porque vemos el mundo a través de la consciencia);
conecta entre si ideas, emociones, recuerdos, aspiraciones
y vivencias; conoce nuestro nombre, nos dice que
existimos y nos identifica como seres distintos de todos
los demids; nos invita a descubrir a los demds como seres
Unicos; nos ofrece un cauce; nutre la imaginacién; nos
invita a la accién; y nos ayuda a definir rumbos, modos y
destinos. Cada quien tiene su propia consciencia personal
y, ademds, participa en algunas consciencias colectivas las
cuales le hacen saber que forma parte de una familia, un
grupo escolar, un equipo deportivo, una comunidad, una

cultura...

La diversidad que caracteriza al género humano es
mucha pero corre el riesgo de permanecer encerrada
en si misma. Para que la diversidad resulte fecundante,
florezca y dé frutos son necesarias las relaciones criticas
incluyentes,interpersonales,interculturales,intergrupales,
interdisciplinarias, interregionales e internacionales que

nacen no del deber ser sino de la afirmaciéon misma del
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deseo de vivir y de la conviccién informada y comprobada
de que el otro y lo otro necesariamente tienen cosas
suyas especificas que muy probablemente pueden

sorprendernos Yy abrirnos otras puertas.

Estas relaciones nos permiten conocernos mejor,
encontrar puntos de comparacién y referencia, reafirmar
lo nuestro y también recrearlo, ampliar horizontes, dejar
nuestras zonas de seguridad y correr riesgos creativos,
construir conocimientos nuUEvVos, CONOCEr Personas
y participar en tejidos sociales diversos, compartir
aspiraciones, resolver con el apoyo de otros nuestras
necesidades, revisitar nuestros pasados, recrear nuestra
manera de ver la vida, enriquecer el vocabulario, conocer
otros esquemas de razonamiento, rectificar prioridades
o imaginar otros proyectos que nos permitan realizar
acciones reales para convertir asi la reflexién y la potencia

en acto.

Que esto sea posible depende de muchas cosas: la
informacién, el conocimiento, la lectura, el didlogo,
el debate, la capacidad de cada persona y grupo para
construir —a partir de significados propios— un
discurso coherente que dé cuenta de sus legados, saberes
y aspiraciones y le permita ponerse en las arenas publicas
en calidad de interlocutor legitimo. Depende en gran

medida de la autoafirmacién constante y permanente de
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la voluntad de vivir y ser feliz. Y, por supuesto, depende
de la prevalencia de la paz, como matriz y motor, que

hace posible las acciones.

Por eso, terminamos este libro haciendo un llamado
a la accién. Como vimos, el ya citado Zizek dice que
el principal atolladero de la sociedad actual reside en
la brecha creada entre el conocimiento, la decision
y la accién. Tenemos una tendencia a construir un
encadenamiento de razones que se alumbran con una
lista de intenciones, pero nos olvidamos de que todo esto
necesita generar acciones. Porque son las acciones las que
al cristalizar, convertidas en productos y realizaciones,

logran las transformaciones.

Esperamos que las nociones y las reflexiones que en
estas pidginas compartimos, se conviertan en auténticas,
eficientes y significativas herramientas para la accién
personal, grupal y comunitaria y esperamos que la
accién autogenerada, autodirigida y compartida llene sus
territorios, sus mentes, sus mundos y sus relaciones de

una auténtica y fecunda paz creativa.
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Las personas estamos habitadas por muchos
huéspedes distintos: herencias culturales, vocabularios y
gramdticas de una o mds lenguas; personajes de la vida
real, de la tradicién oral y de la literatura; modelos de
ser y de pensar; relatos de triunfos y tragedias; modelos
distintos de responder al amor y al desamor; anhelos y
esperanzas; paisajes, épocas histéricas, conocimientos,
hipétesis, misterios... Al escribir, hablar, reflexionar,
actuar, charlar, debatir y también al escuchar, leer o
enfrentar opciones, despiertan esos habitantes nuestros
y participan en lo que decimos, hacemos, sentimos y
pensamos. Nadie habla por si solo, a través de nosotros
hablan nuestros ancestros, los libros que leimos, las
memorias sentidas, las personas que nos acompafian o
nos acompafaron en nuestro trayecto de vida, el arte que

hemos disfrutado y hasta los paisajes que hemos visto.
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Por el gusto de conocernos habla de relaciones
interpersonales, grupales, intergeneracionales,
interdisciplinarias e interculturales. Invita a los
lectores a usar su lengua materna y pone
énfasis en el dialogo asi como en esa
herramienta valiosa sin la cual la construccion
de la paz seria imposible: el debate.
Apuesta a la educacion y sugiere que la escuela
puede convertirse en un centro social en que
coincidan estudiantes, educadores, teorias,
libros, juegos y conocimientos vivos de los
especialistas locales.
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a selva sabe que a solas nadie
sobrevive porque en su seno los otros
son indispensables. ;Qué harian el
polen sin el viento, el maiz sin la tierra,
las hojas sin el sol, las aves sin el canto?

La selva esta formada por silencios y
también por instantes, por visperas
y momentos detenidos: el bejuco a
punto de ser cesta, el rayo a punto

de tocar el arbol, el mono a punto de

convertirse en ave.










Los caminos de la selva son
muchos y por ellos transitan el
jabali y el venado, pero también
los Aluxes y muchos otros duendes
dispuestos a revolverlo todo en un
descuido cualquiera.

Porque la selva también estd habitada
por leyendas que hablan en voz baja
de héroes, misterios, fundaciones
y ancestros.
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V cuando sale el sol, entre sus verdes
frondas emergen, en busca de la luz,
deslumbrantes piramides nacidas para
elevar el espiritu de hombres y mujeres
de ayer, hoy y mafana.
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| llamado del dia, por los aires de la selva
vuelan en multitudes quetzales, tucanes,
loros y guacamayas que, junto con sus
cantos, elevan a la altura el murmullo
ritual y la plegaria. Porque en los rincones
mas ciertos y profundos de la selva
también habita la palabra humana.




ilenciosa, serena,
profunda y misteriosa,
la selva es sabia.










Caja de Herramientas

Palabras
de selva
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11 ¢Debatimos? es un

I = juego dirigido a nifas, nifos,

') 7 jovenes, adultos y ancianos de las

Iy ' comunidades escolares.
)

I} ' Su propésito es favorecer que

Iy | —através del debate— florezca
Iy | ydéfrutos un pensamiento

I j | memorioso, critico y creativo en

I j | personas, grupos y comunidades,
Iy presentar el debate como una

1 herramienta util para alcanzar

I ;| acuerdos pacificos y consensuados
T favorecer el desarrollo, en las

1] comunidades, de una cultura

1] de paz.

X
117 ¢Debatimos? busca

11" fortalecer la autoestima de los
11 ' jugadores, su voluntad de verdad,
117 sucapacidad de decir y defender
117 lopropio en el terreno publico

I 1 ysucapacidad de escuchar a los
1§ otrosyde tomar en cuenta lo

11 quedicen, para incorporarlo a su
1 ]| propio razonamiento y acordar,

I | | o paraexpresar un desacuerdo

] | | con claridad, razones y lenguajes

:: precisos.

Preseﬂtac‘cn XX
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d’Debatimos? establece @
que son las ideas las que se

ponen en juego y no la valia de

las personas. Sus reglas dicen

que el interlocutor importa, ®

que importan su bienestar, su

autoestima y su prestigio, que

no se vale jugar sélo para ganar,
que la participacién serd siempre
voluntaria y que los polemistas

necesitan tener siempre en
cuenta los derechos humanos, y
respetarlos.

¢Debatimos? invita a ®

la polémica entre pares, entre

maestros y alumnos, entre jovenes
y ancianos, entre ancianos y
ancianos... Y busca —por ®

de los jugadores, favorecer la

recuperacion de las prioridades ®
y los saberes histéricos de

cada grupo especifico, abrir

nuevos horizontes y fortalecer

la via del debate incluyente
y respetuoso— propiciar el
uso de las lenguas maternas

la autoestima y la capacidad
prospectiva de personas, grupos y O
comunidades.




1 — La participacién es voluntaria, nadie estd obligado a
jugar si no quiere hacerlo.

2_ Los polemistas necesitan conocer bien los temas que
van a debatir.

3 ~ De acuerdo con las instrucciones, el nimero de cartas
de la baraja “Estrategias” que usen los debatientes para
instrumentar el juego variara segin la habilidad de los mismos (los principiantes

usardn menos cartas que los mds diestros).

4_ Ambos polemistas jugardn con las mismas cartas y con el mismo nimero de
[ I cartas.

I 1 5 — Al debatir, los polemistas tienen que recordar siempre los derechos humanos,
respetarlos e incorporarlos al debate.

I 6 — Ademis de la razén, los debatientes necesitan usar la memoria, la
imaginacién y los sentimientos.

7_ Durante el juego, los asesores de los polemistas pueden consultar libros,
L revistas, periédicos y materiales tomados de Internet si lo necesitan.

8 No se vale jugar solo para ganar. ;Debatimos? es un juego para conocerse
I mejor uno mismo, conocer mejor a los otros, aprender de manera conjunta,
l construir acuerdos pacificos y, de ser posible, disefiar proyectos colaborativos.

11 9 — El otro importa: importan su bienestar, su autoestima y su prestigio. Por eso,
11 no se vale humillar, ofender, violentar o buscar el triunfo a costa de cualquier cosa.

11 1 O

11 — Cuando un jugador, por cualquier razén, desea dar por terminado el debate

de manera unilateral, tiene derecho de hacerlo. Después de explicar sus razones O
para hacerlo y respondiendo a la baraja “Concluye”, puede retirarse en el momento

11 que lo decida.

e e e I e
©)




Instrucciones

Un publico presente. El debate se lleva a cabo ante
un grupo respetuoso atento que no tiene derecho de
usar la palabra durante el debate pero que ofrecera sus
comentarios cuando éste termine.

Jugadores y asesores. En cada partida —con derecho a
voz— participan tnicamente dos debatientes. Sin embargo,
cada uno de ellos elige un “equipo de asesores” formado
por dos personas que lo acompanan durante la partida y lo
asesoran en voz baja y de manera cercana.

Coordinador. Habra siempre un coordinador que
marcara, levantando una tarjeta amarilla, los errores que
los debatientes cometan (siempre en relacion con las
reglas del juego). Por ejemplo, si un debatiente levanta
una tarjeta de “argumento” pero produce una “pregunta’,
el coordinador levantara la tarjeta amarilla y el debatiente
tendra que reformular la manera en la que participa.

Acuerdo. Los jugadores leen la presentacion y las reglas
del juego y manifiestan su acuerdo tanto con los propdsitos
como con estas reglas.

A cada quien lo suyo. El numero de cartas que se usan de
la baraja “Estrategias” varia de acuerdo con las habilidades
de los debatientes. Los mas pequefios jugaran tal vez con
sOlo cinco cartas (tres argumentos y dos preguntas, por
ejemplo), los que tienen 9 afios jugaran tal vez con diez
cartas (una “presentacion de caso’, cuatro argumentos, dos
preguntas, un sentimiento, un recuerdo y un comodin, por
ejemplo) y los mayores usaran todas las cartas de la baraja
“Estrategias” (que son 19 en total).

Preparacion. Los jugadores: a) extienden sobre una mesa
las instrucciones y reglas de juego (para tenerlas a la vista);
b) ponen al centro el ment “objetos y sujetos a debate”;

c) colocan abiertas y al alcance de la mano, las cartas de la
baraja “Estrategias” que instrumentaran el debate, asi como
las cartas de la baraja “En defensa de la cordialidad” (Cada
jugador tendra ante si un juego completo, con las mismas
cartas que tiene su contrincante).

¢A quién defiendo? Los jugadores analizan el ment
“objetos y sujetos a debate” y, de comun acuerdo, eligen
una dupla (dia/noche o gobernante/ciudadano, por
ejemplo) y echan a la suerte la parte de la dupla que
defenderan por consigna. ES NECESARIO QUE AMBOS
POLEMISTAS CONOZCAN BIEN LOS ELEMENTOS
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DE LA DUPLA QUE DARA LUGAR AL DEBATE. Los
debatientes también pueden elegir por si mismos una
dupla distinta de las que aparecen en el menda.

Inicia el juego. Por turnos, los jugadores presentan

su caso usando la carta correspondiente (tomada de

la baraja “Estrategias”) y el juego se echa a andar. Uno

de los jugadores hace su intervencién tomando de la
misma baraja la carta que mejor le convenga, la muestra
al contrincante y da inicio al debate. Al terminar su
intervencion elimina del juego la carta usada. El siguiente
jugador elije su propia carta de su propia baraja y el juego

continua. Fl debate acaba cuando se terminan las cartas de

“Estrategias” (las de los dos debatientes se terminaran al
mismo tiempo).

En defensa de la cordialidad. A lo largo del juego, los
debatientes pueden recurrir a cualquiera de las cartas de
la baraja “En defensa de la cordialidad”. Estas cartas estan
disenadas para legalizar el derecho de los debatientes

a pedir al interlocutor que baje la voz o que ponga
atencion a lo que estan diciendo, por ejemplo. Estas
cartas permanecen siempre, no se descartan y pueden
ser utilizadas la veces que los debatientes lo necesiten. El
uso de una de estas cartas no hace perder el turno a quien
la usa, el debatiente tiene derecho de hacer su objecion

o su solicitud de cordialidad y, ademas, de presentar un
argumento, una pregunta o un recuerdo, por ejemplo.

Consulta. Antes de responder y cuando lo deseen, ambos
jugadores pueden consultar a sus asesores, siempre y
cuando la consulta sea breve.

A pregunta expresa. Cuando un polemista recibe una
pregunta expresa, para contestar al contrincante usa

la carta “Responde sin perder turno”. Ademas, tiene la
oportunidad de, en ese mismo turno, hacer su propia
intervencion (es decir, puede hablar dos veces, una para
responder y la otra para argumentar). ESTA CARTA NO
SE ELIMINA, SE MANTIENE VIGENTE A LO LARGO
DEL DEBATE Y SE PUDE USAR TODAS LAS VECES
QUE SE NECESITE.

Termina el juego. Cuando las cartas de la baraja
“Estrategias” se terminan, los jugadores concluyen

el debate. Pero, antes de retirarse, toman la carta
“Concluye” y, dirigiéndose al publico y por turnos, dicen:
a) “Mi contrincante y yo no estuvimos de acuerdo en...”
b) “Mi contrincante y yo si estuvimos de acuerdo en...”
c¢) “En este debate aprendi...”

El grupo comenta. El grupo que observo el debate
comenta las ideas, lo que considera pertinente y lo que,
en su opinion resultd impertinente, celebra los consensos
logrados, tal vez, comenta la falta de informacién que
opaco por momentos el debate o el mal humor de alguno
de los polemistas, y festeja la agudeza del pensamiento,
la riqueza del vocabulario usado o la creatividad de

las respuestas. Todo en son de fiesta, en tono alegre y
respetuoso.

Nuevos debatientes. Toca su turno al siguiente par de
jugadores, con sus correspondientes asesores.
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De 7 afios en adelante
trepar drboles / columpiarse
basquetbol / futbol

carreras / papalotes

monte / mar

dia / noche

caminar / volar

ciudad / campo

domingos / dias de la semana
agua / refresco

papel / pizarron

correr / caminar

cantar / bailar

montar a caballo / montar en bicicleta
lluvia suave / tormenta

nadar en rio / nadar en laguna
venado / jaguar

abeja / pajaro
arbol / enredadera
raiz / rama
verduras / frutas
zapato / zapatilla
papa / hijo

De 9 afios en adelante

semilla / fruto

despertar / dormir

musica tradicional / musica nueva
deporte / fiesta

ver television / escuchar el radio
escuchar radio / ser locutor de radio
periddico / libro

escribir para publicar / hablar por
micréfono

comprar / vender

jugar futbol / ser narrador deportivo
fotografia / pintura

microscopio / telescopio

hormiga / abeja

selva / pradera

casa / edificio
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cubeta / manguera

camino / carretera ®
valle / montana
mar / laguna

sol / luna

pez / pajaro

masa / tortilla

pies / manos
pueblo / ciudad
salir / entrar

decir / escuchar
explicar / preguntar

@
avion / avioneta
De 11 aiios en adelante

leer / escribir
viejo / joven
alumno / maestro

irse a vivir a otra parte / quedarse en el
mismo lugar

usar el agua para riego / embotellar el agua
para venderla

pensar a solas / conversar

"o 18" o [0 o 18 o 18 o 18 o 18 o 18 ¢ 10 o L8 ¢ he o

ciudadano / gobernante

pasado / futuro

titeres / teatro

futbol / basquetbol

guitarra / marimba

gobernador / presidente municipal
cultivador / viajero

escritor de libros / lector

pintura / fotografia

geografia / biologia

trabajar solo / trabajar en equipo
dar la vuelta al mundo / dar la vuelta al pais
trabajar con las manos / trabajar con la
mente

vivir en el campo / vivir en la ciudad
pan / tortilla

hacha / machete

cohetes de fiesta / musica de fiesta
recordar / imaginar

aqui cerca / alla lejos

musico / director de orquesta
computadora / teléfono celular
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Presenta el caso

Pregunta

Para empezar el debate,
ofrece una breve idea
general de las razones por
las que consideras que tu
objeto o tu sujeto tiene mas
cosas buenas que el de tu
interlocutor.

® Para contar con mas
informacidén.

® Para que el otro explique
mejor lo que dice.

® ;Para qué mas?

Pregunta

® Para contar con mas
informacidén.

® Para que el otro explique
mejor lo que dice.

® ;Para qué mas?

Pregunta

Argumento

Para contar con mas
informacién.

Para que el otro explique
mejor lo que dice.

¢Para qué mas?

Habla de lo bueno que
tiene eso que defiendes.

Pon en duda el
argumento del otro.

¢Qué mas se te ocurre?

Argumento

Habla de lo bueno que
tiene eso que defiendes.

Pon en duda el
argumento del otro.

¢Qué mas se te ocurre?

Argumento

Argumento

Habla de lo bueno que
tiene eso que defiendes.

Pon en duda el
argumento del otro.

Habla de lo bueno que
tiene eso que defiendes.

Pon en duda el
argumento del otro.

00000000
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¢Qué mas se te ocurre? ¢Qué mas se te ocurre?




Recuerdo

Recuerdo

Repeticidn

Comparte un momento
de tu vida.

Explica lo que sentiste
una vez.

¢ Tienes otros recuerdos
pertinentes?

Comparte un momento
de tu vida.

Explica lo que sentiste
una vez.

¢ Tienes otros recuerdos
pertinentes?

® Repite para que resumas
lo que has dicho.
Para que insistas en algo
que ya dijiste y le des
mas fuerza.
¢Para qué mas valdria la
pena repetir?

Repeticién

Sentimiento

Comodin

Repite para que resumas
lo que has dicho.

Para que insistas en algo
que ya dijiste y le des
mas fuerza.

¢Para qué mas valdria la
pena repetir?

Para explicar las
emociones que te
provoca el debate.

Para compartir una
aversién o un afecto.

¢Para qué mas?

Para decir lo que quieras,
siempre dentro de los limites
que marca el derecho de tu
contrincante de ser
respetado y a resguardar su
integridad cultural,
emocional, lingtiistica,
intelectual y social.

Felicita al otro

¢Por qué puedes felicitar a tu
contrincante de manera
sincera?

¢Por su conocimiento del tema?

¢Por la claridad de sus
argumentos?

¢Por que te estd escuchando
con atencién?

Concluye

Responde sin
perder turno

Antes de terminar, dirigete al grupo y di:

® Mi contrincante y yo no
estuvimos de acuerdo en...

® Mi contrincante y yo si
estuvimos de acuerdo en...

® En este debate aprendi...

Usa esta carta cuando respondas
a una pregunta. No la elimines,
consérvala porque la puedes
volver a usar las veces
que quieras.

Siempre, después de responder,
puedes hacer tu intervencidn,
sin perder el turno.




S

Pide a tu
interlocutor
que use un

tono
respetuoso.

R L

Pide a tu
interlocutor
que tome en

cuenta lo que
le estas
diciendo.

Si t quieres,
pregunta a tu
interlocutor si quiere
cambiar de lado, si
prefiere mejor
defender el sujeto o
el objeto que tu estas
defendiendo
(sélo si quieres).

S

Pide a tu
interlocutor
que repita lo

que tu acabas
de decir.

R

Pide a tu
interlocutor que
recuerde
nuestro derecho
a ser diferentes
y a pensar de
manera distinta.

E defensa :
c{‘e la COTd‘a“dad
: ©)

S

Pide a tu
interlocutor
que repita una
vez mas lo
que dijo.

R

Recuerdaatu
interlocutor que
las cosas se
pueden ver desde
distintos puntos de
vista y pidele que
tome tu punto de
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manos a la obra
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1 Fichero Mentes, corazones y manos ala Cada uno de los ejercicios o juegos pueden construir un “rincéon de materiales
obraforma parte de la Caja de Herramientas en educativos que presentan las fichas esta para poner a la libre disposiciéon de los
Educacion parala Paz y contiene una serie de configurado por tres elementos: a) una e estudiantes materiales basicos como papel,
conceptos relacionados con el didlogo, la N pequena reflexién en torno al concepto que crayolas, reglas y escuadras, lapices de
educacién, la lengua materna, la paz, el se trabajara; b) una serie de actividades N colores, tijeras y pegamento.
juego creativo y la vida comunitaria. que ponen en accién el concepto
i 4 mencionado; ¢) la realizacién de productos Las fichas del fichero Mentes, corazones y
Presentq sus contenidos desde 13, z > derivados de los dos puntos anteriores (un s manos ala obra no proponen actividades
perspectiva de 13 escuela/rural e 1n‘d1.gena y juego de mesa, un libro, un mapa mental, normativas, presentan pequenos modelos
los pone en accion a traves de €Jerciclos y " pedagégicos que invitan a los maestros a

actividades ludico educativas que

estimulan por muchas rutas distintas el
reconocimiento de la propia mismidad
(personal, grupal y comunitaria) y el ®
reconocimiento del otro y la otredad, asi
como el uso de la palabra como
herramienta ideal para la construccion de
acuerdos pacificos y relaciones

i\

una entrevista, un coro...). -

Las fichas presentan un ejercicio “madre” y
algunos ejercicios derivados, con dos
propésitos: a) ofrecer variantes que
permitan a nifnas, nifios, jévenes y adultos
de distintas edades trabajar un mismo
concepto a través de distintas actividades
adecuadas a sus capacidades; b) explicar

imaginar y disefnar ejercicios nuevos y
originales. Por lo tanto, se trata de un

® fichero abierto que espera enriquecerse con

las creaciones de muchos agentes diversos
interesados por la educacion en el seno de
las comunidades.

Las actividades ludico-educativas se

interpersonales, interculturales e 0 con ejemplos cémo, cuado de pedagogia se da pregentan a través de fichas suelt§1§ (que
intergeneracionales, sin olvidar el uso trata, el tema central e indispensable no es no tienen un orden dado) para facilitar el
abundante de la lengua materna. . el tema de los manuales y materiales uso simultaneo de muchag de ellas y para
Esta dirigido a maestras y maestros, a comprados, sondos conocimientos yia S I-OS SN asap rcaran e tengan
. 5 S S . imaginacién generosa de los maestros, en & consigo —en calidad de asesoras—
ninas, NnosyIoveses escolares ya 3 diglogo permanente con los estudiantes y mientras desarrollan las actividades que
PSPy dels comnidad quese 1pteresen con la comunidad escolar, los que tienen la las fichas indican. Los maesstros y
en esf;udlar 0 en apoyar a los estudiantes. Gltima palabra z € maestras pueden disenar fichas propias
Lag fichasse d1r1g/e =z dlrectgfn eniesd 2 ' > con actividades originales innovadoras y
quiehes 1a§ pondran en accion ¥, por eso, Debido a que para operar los contenidos de ¢ < pueden hacer dos o tres copias de cada una
usan la prinetapersola ?11 explicar }OS ° las fichas se necesitan determinados : de ellas, para realizar intercambios de
pasos que necesitan segulr'lotc, estudiantes materiales, —siempre que las condiciones fichas con sus colegas.
mismos para realizar las distintas lo permitan— los maestros y maestras 00
actividades. e
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Otro proposito de este fichero es ampliar los
alcances de la escuela. Porque las fichas
proponen actividades que invitan a los
estudiantes —con el acompanamiento educativo
de sus maestras y maestros y de distintas
persona de la comunidad— a incursionar en su
entorno, a realizar entrevistas a distintos
miembros de la comunidad, a “fotografiar” (con
dibujos y sobre tarjetas de cartén) objetos y
sujetos cercanos, a realizar mapas y a descubrir
en su localidad secretos cientificos, tecnolégicos,
lingiiisticos, econémicos o literarios (escritos o
contados, porque la oralidad forma parte de la
riqueza literaria).

Por otra parte, las fichas estan disefiadas para
que también resulten interesantes a los adultos
de la comunidad quienes las pueden usar para
jugar y para aprender, siguiendo un esquema
de extension en el que la escuela agranda sus
alcances al configurar una comunidad escolar
que incluye a distintos recursos y agentes
locales.

El fichero Mentes, corazones y manos a la obra
hace un énfasis especial en la pregunta, el
relato, el didlogo y el debate. Y los considera
herramientas indispensables para la reflexion
introspectiva y el conocimiento de uno mismo,
para las relaciones interpersonales,
intergeneracionales e interculturales, para el
conocimiento del mundo y la generacién de
hipétesis y para la creacion de imagenes
afectivas e intelectuales que dibujen mundos
mejores aspiracionales. Este fichero también
propone las cuatro herramientas mencionadas
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como indispensables en situaciones de conflicto
para la construccion incluyente de acuerdos
pacificos y consensuados.

Las actividades estan disefiadas para que los
estudiantes usen con abundancia su lengua
materna, para que nombren y signifiquen, para
que expongan y debatan, para que realicen
entrevistas, investiguen relatos y los escriban,
ilustren y publiquen con tirajes cortos de dos o
tres ejemplares.

El fichero Mentes, corazones y manos ala obra
propone ejercicios ludicos, porque el juego es
una actividad intelectual, emocional, social v
ciudadana que desarrolla muchas de las
capacidades humanas, como las capacidades de
imaginar, osar, calcular, convocar, reir,
compartir, planear, arriesgar y aprender a
perder sin humillacién y a ganar sin
vanagloria. Ademas, el juego ensena a vivir
siempre con la presencia del azar, a resistir la
incertidumbre; a recurrir-al pensamiento
complejo, a anticipar, a vivir con alegria, a
identificar contextos, coyunturas, limites y
potencias y a mantener viva la esperanza.

Este fichero forma parte de la Cajade
Herramientas en Educacion parala Paz que contiene
otros materiales distintos y complementarios:
un libro con marcos conceptuales llamado Por el
gusto de conocernos, una baraja con palabras de
selva, un juego de mesa que invita al debate, y
el libro La selva es sabia, concebido como un
pequeno homenaje a la selva misma y a sus
habitantes. Como el fichero que aqui
presentamos, esta caja es una caja abierta que
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espera las aportaciones de maestras, maestros
v otros agentes distintos de las comunidades.

Para terminar, recordemos que el Fichero
Mentes, corazones y manos a la obra busca
ejemplificar cémo la pedagogia esencial
depende de una mezcla creativa de saberes,
preguntas, ingenio, realidad, razonamientos,
grupo, risa y palabra que son ingredientes
indispensables para la construcciéon del
conocimiento. Ejemplifica como la pedagogia
también depende de que los maestros y las
maestras aprendan a relacionar los conceptos
curriculares con los intereses y capacidades de
nifos, nifias y adolescentes y con los recursos y
la naturaleza del entorno. Recuerda que la
pregunta, el relato, el didlogo y el debate
constituyen herramientas ideales para la
construccion pacifica de acuerdos incluyentes y
consensuados. E invita a propios y extrafios a
considerar el valor que, para las personas, los
grupos, las culturas y la humanidad misma
tiene la diversidad lingiistica y, de manera
derivada, los invita a usar, con puleritud y
amor, su lengua materna.
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v, DIRIGIDO A Jp  Los libros pueden considerarse como ® pluralismo y fraternidad; y solucién
> materiales educativos que presentan ideas, acordada de conflictos / Pizarron y gises /
Maestras, maestros, escolares y otros técnicas, reflexiones, teorias o relatos v, . Unacartulina y lapices de colores.
agentes de la comunldad interesados & como tales, se pueden estudiar, capitulo a
aprender de manera abierta y compartida. X capitulo, con lentitud y calma, Como .. EJERCICIO .l
PROPOSITOS materlfales ediacativos, l‘?s hbrffs enel S De manera personal, lean el capitulo “La
contenidos que pueden “saltar” fuera del > 3
= > - paz’ del libro Por el gusto de conocernos.
¢ Favorecer que los participantes conozcan » papel para convertirse —como en el caso =
un modelo (uno entre muchos otros : que aqui presentamos— en componentes o Al terminar, en grupo y tomando en
posibles) para analizar, en grupo, los pd de un tel.m.tomo o en cartas de una be}raja. cuenta los contenidos del capitulo leido,
contenidos de un libro que todos han leido. La crgat1v1dad de los 1,90‘30?9‘3 uequers S dibujen en el pizarron los distintos
D S estudiar en grupo sera el tnico limite para espacios que la paz necesita para existir,
O Proplclar que los part,lclpantes, S que 1.0s conter.li.o‘los de un libro cok.)re,n Yida S con sus correspondientes caracteristicas
reﬂexmqen acerca fle como. el analisis N propia y participen en juegos y dinamicas. (dibujen los espacios separados alrededor
compal.ftldo de un libro enriquece lps SShooioa del papel para dejar un amplio espacio
contenidos del mismo, permite mejores E ®  vacio al centro del esquema). Si de manera
comprensiones de los temas tratados y Paz, puntos de vista, debate acordada consideran que en el esquema
fortalece los lazos grupales. falta algiin espacio distinto de los que el
PRESENTACION 0 RECURSOS NECESARIOS q libro menciona, dibujenlo también. Tracen
] N : N lineas entre estos espacios para circundar
El estudio en grupo es enriquecedor porque N C(‘JHOClmlentOS, h?bllldades’ aCtItu(‘i lidica con estas lineas un territorio. Adentro del
“llumina” el tema que se analiza con e incluyente, un tiempo y un espacio/ £l territorio asf formado, escriban (usando su
muchos puntos de vista distintos y muchos }ibg/f) P; (r) i;glll\zt,o d S C%&C};rsngso(c/}’l?apeli, > lengua materna) situaciones ¥ gcciones que
saberes alternativos. También porque e ( d l.t, = de?co]’o = )d 2 carlas pueden aparecer s6lo en COHdlClOH?S d? paz
cuando las personas debaten alrededor de e A 200 0f 25 AIBS Feo iR es < (paseo por el rio, asamblea comunitaria,
un mismo tema se comprenden mejor a si - ge preparatjos 1isios participaite s) A tequio, sueno tranquilo, alimentacion
mismas, como individuos y como miembros cadauna d‘e ellas’conunodelos s1gu1entes compartida, trabajo...).
. R textos escritos en una de sus caras: amor y I
de una comunidad formada por individuos SN = |
. ° respeto a la vida; amor y proteccién a la .
que entrelazan no sélo sus saberes y S ; . N
. > biésfera; derechos humanos; soberania;
talentos sino también sus preguntas, d Ho: principios: Libertad. i ldad 5
valores, anhelos y experiencias de vida. N S e g et ¢
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o« Como amenazando a los habitantes del cultivar la tierra si estamos viviendo un mundo | realizan cada dia al interior de una familia.
mundo dibujado, anoten (fuera del territorio) a lobalizado que desconoce la pluralidad? Para esto, pueden consultar libros del acervo,
g
los “enemigos” de la paz que este capitulo Vivimos en un mundo que quiere imponernos la | en busca de acciones. Los participantes
enumera y a otros tantos-que ustedes, como produccién industrial de alimentos, un mundo descubrirdn ideas como “cuidar”, “querer”,
grupo, consideren importantes. Ahora tienen en el que la diversidad de cultivos en una “ensenar”, “jugar”, “acompanar”, “alimentar”,
ante ustedes un hipotético “territorio de la paz”. | misma parcela no se ve como algo valioso y se “ayudar a sanar” o “hacer fiestas”. El
Analicen el resultado de su trabajo y hagan desalienta”. Y asi, continta el debate hasta que | coordinador ilustrara en el pizarron estas
comentarios. Al hacerlo, usen su lengua se acaba el tiempo disponible o ustedes lo dan acciones para que, al final, el grupo tenga una
materna. por terminado. No olviden usar su lengua lista grafica de lo que ocurre dentro de las
. materna. familias. (Para que esta actividad rinda frutos,
o _Tomen una de las cartas de la baraja es necesario asignar al ejercicio un tiempo
previamente preparada. Si ustedes son menos oo Comenten los resultados del debate, abundante.)
de siete, algunos tomen dos cartas, para que conscientes de que el tema de la paz es inmenso
todas ellas entren en juego. Si son mas de siete, |y no se puede abarcar en una o dos horas, DE SIETE EN ADELANTE
formen siete equipos y cada grupo tome una conscientes de que hay todavia mucho que i IS :
sola carta. Todas las cartas de la baraja deben analizar, estudiar y decir en torno a la paz. De acuerdo con el primer ejercicio mencionado,
entrar en juego. ustedes pueden configurar un territorio a partir
o Para cerrar el ejercicio y de manera de personajes tomados de un cuento del acervo
o Teniendo el “territorio de la paz” ala vista 'y | acordada, elaboren un cartel que promocione la | escolar y, para el debate, pueden usar una
tomando en cuenta sus potenciales “enemigos”, | paz. Como todo cartel, éste debera tener: un baraja que tenga cartas para “imaginar”,
debatan en torno a la paz (sus condiciones, sus nombre propio, un lema o un texto breve, un “conducir”, “trabajar”, “proteger”, “negociar’ y
enemigos, sus posibilidades) con una dibujo y, quizas, un domicilio postal o otras dos o tres mas que ustedes elijan.
restriccién: necesitan hablar desde el punto de electronico para que, quienes lean el cartel,
vista que les marca la carta que les tocé. Por entren en contacto con ustedes. Si lo consideran | DE NUEVE EN ADELANTE
ejemplo, uno de ustedes puede decir, mostrando | pertinente (tomando en cuenta el piblico al que 3 > .
— N N : - Si tienen nueve anos o mas, ustedes pueden
su carta que dice “soberania”: “Un pueblo es dirigen su mensaje) hagan un cartel bilingiie, : —
, N . . configurar un territorio con elementos tomados
soberano solo cuando produce por si mismo es decir, escriban los textos en su lengua 3 . .
X X > . de un libro informativo del acervo escolar, como
alimento suficiente para todos, la soberania materna y, ademas, en una segunda lengua que .
. e - . > el cuerpo humano, la ciudad o la selva, y
alimentaria impide el hambre que es un gran ustedes juzguen conveniente. Entre todos elijan .
i . Z | z pueden usar una baraja que tenga cartas para
enemigo de la paz, por eso, para construir la el sitio en el que colocaran el cartel, coléquenlo e = e ; o
” . . = didlogo”, “informacién”, “coordinaciéon”,
paz pensando en la soberania, es necesario y den por terminada la sesién. Z o e 7
i . reglamentacion”, “proteccion” “circulacion”y
defepdetiiorma campesinpde suluvarls “contacto con el exterior”, mas otras dos o tres
tierra, asi como el derecho de que nuestros rios DE CUATRO EN ADELANTE S 3
; S que ustedes elijan.
sigan regando nuestros campos”. A lo que, . ~
: : N . N Los que tienen al menos cuatro afios (pueden s
quien tiene la carta que dice “pluralismo s ; . . %
o . 3 S tener mas) pueden realizar una lluvia de ideas
responde: “Es cierto lo que dices, pero como . : o)
. para descubrir, en conjunto, las tareas que se
vamos a defender la forma campesina de \\@
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v, DIRIGIDO A Jp imaginamosy —en muchos y diversos ® Educacién para la Paz) o cualquier otro
» = — Z sentidos— es nuestra mejor garantia de libro disponible que hable de la selva.
Nlnag, SIIE adol.escent‘es, Jovenes, adultos un manana. Comenten en grupo su lectura.
y ancianos que quieran jugar, imaginar, €
usar su lengua materna y sus capacidades N Ademas de los valores que resguarda rela- oo Preparen una baraja con cartas en las
artisticas, aprender y trabajar en equipo. cionados con la vida (como diversidad, suelo ° que dibujen elementos de la selva que
, fértil o abundancia de agua), la selva es produzcan sonidos (para construirla pidan
PROPOSITOS ” un libro abierto que han escrito de manera asesoria a personas cercanasy, si viven
o Probici =z conjunta la naturaleza y los pueblos vivos 2 lejos de la selva, investiguen, en libros
ropiciar la reflexién en tornoalaselvay . : Z
I = - % que la habitan y la han habitado. En esta y en Internet qué elementos de la selva pro-
a complejidad que la caracteriza. > . . == . .
ficha (y en otras dos que siguen) invitamos ® ducen sonidos). Los productores de sonidos
o Favorecer la investigacién en campo, en la a los participantes a “entrar” por distintos pueden ser, por ejemplo, animales, ramas
biblioteca y en Internet. caminos a la selva para salir de ella con movidas por el viento, saltos de agua o flau-
aprendizajes, memorias y productos varios. N tas. En la opinién de ustedes, jla palabra
¢ Fomentar el juego. 2 humana forma parte de los sonidos de la
— z CONCEPTOS ° selva?, ;/los pies que caminan o bailan?, ;las
0 Que los participantes produzcan pequefias Sonido. ritmo. eFuno manos que trabajan? ;Cudles y cuantos son
obras musicales. ’ - 8TUD los sonidos de la selva? Piensen, recuerden,
PRESENTACION Z RECURSOS NECESARIOS 1maginen, consulteq y registren en cartas
| separadas estos sonidos. Usen su lengua
Los humanos amamos la vida, admiramos Conocimientos, habilidades, actitud lidica materna. Como grupo, cuiden de no repetir
la naturaleza y nos sentimos orgullosos ® e incluyente, tiempo y un espacio/ Un libro un mismo sonido dos veces. Produzcan dos
de nuestras creaciones. Guardamos con ilustraciones que hable de la selva / cartas para cada sonido, asi tendran su
nuestras memorias con esmero, formamos Tarjetas de cartoncillo o de papel grueso, > propio “memorama de sonidos de selva”
un voeabulario para nombrar lo que nos del tamano de las cartas de una baraja construido entre todos.
rodea, hincamos nuestros arados en la tradicional (15 para cada participante) / < Cuando t list Z 7
tierra y contemplamos la béveda celeste. g Lapices de colores b e i
. las para formar una sola baraja colec-
La selva, como madre, hogar, amiga, I . ,
= S .. EJERCICIO 'l L= | tiva. Por ahora, usen s6lo una carta
hermana y musa, nos invita a vivir cerca N . .
de la naturaleza, con plenitud y memoria : para vadasomdey grardendos
’ P Y X o Lean con calma al libro La selva es duplicados.
Porque la selva sabe mucho mas de lo que S sabia (de la Caja de Herramientas en 00 ﬁ@
mogquito
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oo Limpien una zona amplia sobre su creatividad, producira una obra musical del primer grupo muestra una baraja y los de
el suelo y coloquen ahi las cartas, usando los siguientes recursos: a) sefialar dos, enfrente producen el sonido. Estos presentan, a
separando por categorias los sonidos tres o mas veces un mismo sonido que habra de | su vez, otra carta y el juego continta, como si se
recabados. Nadie les puede decir qué repetirse; b) sefialar dos o tres sonidos al mismo | tratara de un didlogo mano a mano.
categorias usar para esta clasificacién. tiempo que “sonaran al unisono”; ¢) acelerar el
Ustedes mismos, por consenso, tienen ritmo o volverlo méas lento; d) sefialar al cielo DE NUEVE EN ADELANTE
que definir las categorias que van a para indicar que no esta apuntando a nadie y . . 3 >
.- > NS N X S1 ustedes tienen nueve afios 0 mas, pueden
usar para la nocién “sonidos de selva”. que el coro debe producir silencio; e) sefialar NN ..
. S > . hacer el ejercicio tal y como se indica en la
(Para explicar la nocién de categorias, al grupo completo para obtener un sonido 2 ~ .
: ; . 7 primera versién de este juego.
pongamos un ejemplo. Las categorias para los sinfénico; f) etcétera.
animales de la selva pueden ser animales que : : : | EJERCICIOS DERIVADOS
vuelan, que se arrastran, que saltan, que cami- o0 Camblen dg director y repitan el ejercicio. Si
nan, que son ponzofiosos, que son domésticos, quieren, cambien entre ustedes de sonido para 1) Preparar, por equipos, “obras musicales”
que son temibles, que pican, que muerden, tener otra Sporiondk: Si el ejercicio les gusta,’ especificas y presentarlas desde un escenario.
que salen de noche, que estan en peligro de RESEGESSS pubhco‘y presenten su obra ante €l, | 9) Hacer una magqueta colectiva y “habitarla”
extincién, etcétera.) Al terminar, contemplen para, ojala, conseguir su aplauso. con los personajes que producen los sonidos de
el piso y admiren la cantidad y la cualidad de la sel inas de arbol
pisoy y L DE CUATRO EN ADELANTE a selva (mon~os, rayos‘,‘ remos, pinas de arbo
los grupos que formaron, comenten como se les que se despefian...) y “sonar’ la maqueta, que
ocurrié inpluir un sogid? dado o.qué persona de Los que tienen cuatro afios o mas puede jugar se puede copvertir en una especie de partitura
la c?munldad les sugirié un sonido en el que no con un solo sonido a la vez. En este caso, sera cuando el dl'I‘eCtOI‘ senala, en ella, a los produc-
habian pensado antes. el director el que sostenga las cartas de la torgs de sonido. 3) Construir un coro con los
i e baraja. El grupo se retine frente al director, que | Sonidos dela selva. 4) Usando metaforas, hacer
= ,tome SESSNSS uJe S muestra una carta a la vez para que el grupo la ad1v1panzas para algungs sonidos de“la selva,
== onci’e Elian u?l w directo; do (?r desta” “suene”. Con movimientos de la carta mostrada, | PO e]e.mplo, para el rugido del rayo: “Parece
Sos terf) 5 S;l tai' :ota sobre ol pecho d(é = e;l el director marcara el ritmo y el grupo producira | due brilla, parece que V‘}’ela’ carga lumbre
directof El directJ:or les indicafé el I,u ar en el clonitoadectadodurante todo el iempoyiue otz tc?dos S Sacandp 2
" uiére S formgar SN el director muestre y mueva la carta y hara cartas de sonidos al azar, do.s o tres jugadores
ql d di 2 't 2 d dp Z silencio cuando el director no esté mostrando construyen un cuento colectivo en el que forman
y les aicafa M TIBodag0 que Inareara con ninguna carta. la historia tomando en cuenta los sonidos que
una varita (para simular la batuta queisag los el azar les trae. Por ejemplo: Habia una vez un
d1rect?res d!e orquesta). Entonces, el d1rect(~)r DE SEIS EN ADELANTE rayo que estaba a punto de caer sobre el arbol
los ser’lalara uno por unoy qstedes, a su senal, Z ‘ ; cuando escuché un rugido que lo paralizé; era el
tendran que p,roducur e.l sonido que marca su Si tienen seis afios 0 mas, ustedes pueden jaguar que anunciaba a todos que tenfa hambre;
carta: repetiran e} sor~11d0 todo el tle,mpc.) que formar dos grupos que se colocan frente a frente entonces, el rayo quiso retroceder pero...
el director los esté senalando y haran silencio y se reparten entre todos las cartas de sonidos. 6) Memorama.
cuando deje de senialarlos. El director, usando Siguiendo un ritmo acordado, un miembro
& 7 »a
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Nifias, nifios, adolescentes, jovenes,
adultos y ancianos que quieran jugar,
imaginar, usar su lengua materna y sus
capacidades artisticas, aprender y trabajar
en equipo.

PROPOSITOS ’

0 Propiciar la reflexiéon en torno a la selva b‘
como mundo y favorecer el desarrollo del
pensamiento complejo.

¢ Hablar del movimiento autodirigido.
¢ Favorecer el uso de la lengua materna.

¢ Estimular el uso de la reflexién

metacognitiva (que nos permite saber que
sabemos y pensar-acerca de lo que S
sabemos). )

PRESENTACION

Un mundo es un sistema complejo ~
configurado por muchos elementos
distintos reales y simbélicos: un territorio
con sus correspondientes limites, su suelo
v su subsuelo, sus habitantes naturales y
sus productos culturales, sus memorias y N
anhelos y las relaciones que sostienen

entre si todos estos elementos. Ejemplos de

» v
A sk

\C
A
=P LA d w

)

e
/3

. ayr CeaBliipep IgqPp Q¥ p ST A Ty P

La Selva: ;{;} % \D“

Los caminos de la selva @53

@ @ @ @ @ @ @

mundos: una escuela, una biblioteca, el
sistema de educacién publica, la Comala de
Pedro Paramo, o una finca cafetalera. La
selva es un mundo complejo, rico y
misterioso y encuentra su fortaleza en las
relaciones que establecen entre si todos sus
elementos. Sin estas relaciones la selva se
desmoronaria, perderia su mismidad y su
sentido.

Entendidos asi, los mundos son fuertes por
la vida que habita en ellos. La selva es
fuerte porque esta llena de vida y de
relaciones. Los caminos de la selva nos
hablan de los recorridos que hacen unos
seres en busca de otros y, en el caso de los
seres humanos que la habitan, en busca de
si mismos, de su sustento, su pasado, sus
propésitos y su futuro.

o CONCEPTOS
Territorio, movimiento, encuentro
RECURSOS NECESARIOS

Conocimientos, habilidades, actitud Itudica
e incluyente, un tiempo y un espacio/ Un
libro que hable de la selva / 6 pliegos de
papel rotafolios y cinta adhesiva para
pegarlos entre si/ Lapices de colores,
piedras, conchas, plumas, hojas / Papel,
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® cartulina, cartoncillo y materiales
necesarios para manufacturar libros

o B c.ercicio AR

o Coloquen seis hojas de papel rotafolios
pegadas juntas sobre un piso liso y limpio
(de ser posible cubierto con periédicos o
o cartones que ofrezcan un soporte al papel)
y tracen un mapa colectivo de la selva: de
sus montanas, rios, lagunas, pueblos,
sembrados, cementerios, piramides,
plantas, cuevas y playas. Después, cada
e uno de ustedes elija un ser de la
naturaleza que “viaje” a través de la selva
(hormigas, polen, vientos, agua, monos,
duendes, vendedores, cuenta cuentos o
jaguares), dibtjenlo sobre cartulina y
recértenlo siguiendo su silueta para tener
q asi su representacién grafica. Cada uno de
ustedes trace sobre el mapa (con objetos)
un camino imaginario para el ser elegido.
Para trazar estos caminos usen
& piedrecitas, granos, hojas, conchas,
plumas, cascarones, estambre o trocitos de
« Ccana, por ejemplo. Escojan dénde quieren
a que inicie y termine el camino (marquen
un punto de origen y otro de destino) y
*4 coloquen en algin punto del camino al ser
elegido. Estas rutas seguramente se
5 cruzaran en distintos puntos del mapa.
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oo Cuando todo esté listo y cada quien tenga
colocado a su “caminante” en su propio camino,
siéntense con comodidad alrededor del mapay,
por turnos, “cuenten” a los demas un pequefio
relato (mezcla de realidad y

ficcién) que narre las razones

por las que su personaje
emprendid el camino a
través de la selva, lo que
buscaba, lo que vio en el
camino, los otros con
quienes se cruzo, los
dialogos que sostuvo, las
sorpresas que encontro,
los cantos que entond y
lo que pens6 durante

el camino. Llenen su
relato con relaciones,
sucesos y aprendizajes y usen su
lengua materna.

oo Al terminar, en calidad de autores y usando
su lengua materna, cada uno de ustedes
prepare un libro que relate e ilustre la historia
que cada uno acaba de contar. Hagan dos copias
del mismo libro, una para ustedes y otra para
formar una coleccién que se donara a la
biblioteca del grupo. Todos los libros necesitan
ser del mismo tamano para que, entre todos,
constituyan una “coleccion”. En su portada,
cada titulo debera tener el nombre del libro y
del autor, asi como un texto que diga “Coleccién
Los Caminos de la Selva”. Cuando hayan
realizado la coleccion completa, haganle
propaganda en la comunidad escolar e inviten a
muchos a que lean los libros de su coleccién.
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(No olviden que el préstamo a domicilio es muy
recomendable cuando se busca que los lectores
cuenten con tiempo abierto para disfrutar de
sus lecturas.)

DE CUATRO EN ADELANTE

Para que trabajen los que tienen
cuatro afios 0 mas, un joven o un
adulto dibuja sobre un papel

grande y en distintos puntos de su
periferia algunos animales que los
ninos conozcan (gato, pato, cabra,
burro, mono, cenzontle o serpiente,
por ejemplo) y, en otro punto del
mismo papel, dibuja sus respectivas
“casas”. Entonces, invita a los
participantes a trazar el camino que
recorren estos animales desde donde
estan hasta sus “hogares”. Como en el
ejercicio general, cada participante tendran
que narrar, usando su lengua materna, lo que
le pasé a cada animal durante el camino.

DE SEIS EN ADELANTE

Los que tienen seis afos o mas pueden buscar
relatos, en las leyendas orales que conozcan o
en los libros de la biblioteca escolar y pueden
analizar estos relatos en busca de los “caminos”
que siguen sus personajes. Entonces, pueden
dibujar un territorio derivado del relato y
cruzarlo con los caminos encontrados. Los
participantes, usando su lengua materna,
narran las aventuras que viven los personajes a
lo largo de estos caminos.
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DE NUEVE EN ADELANTE

Los que tienen nueve afos o mas pueden hacer
el ejercicio tal y como se indica en el ejercicio
general.

EJERCICIOS DERIVADOS

1) Siguiendo este mismo esquema, repitan el
ejercicio pero ahora para otros caminos realesy
simbdlicos: los caminos al interior de una
ciudad; los caminos de las aves, insectos'y
mamiferos migrantes; los caminos de las
personas migrantes; los caminos del agua; los
caminos de la vida; o los senderos méagicos, por
ejemplo. 2) Entrevisten a distintas personas de
la comunidad escolar y preparen, con su apoyo,
un mapa con los caminos que siguieron sus
padres y abuelos (y los mismos entrevistados)
para llegar a la localidad en la que se
encuentran actualmente. 3) Tracen los caminos
que siguieron algunos personajes de la historia:
descubridores, conquistadores, liberadores o
sembradores (de plantas, especies animales o
ideas). 4) Hagan una busqueda en Internet
(elijan ustedes el tema deseado) y avancen por
los caminos cibernéticos tomando siete
decisiones distintas frente a siete encrucijadas
(encrucijada: cruce de caminos, lugar en el que,
para seguir adelante, el caminante necesita
abandonar todas las opciones menos una, que
elige por considerarla la més conveniente).
Luego dibujen un mapa con los caminos que
siguieron y con las cosas que encontraron en
estos caminos. Usando su lengua materna,
compartan los resultados de su

navegacion cibernética. | &

"~ 2d
/D\

K/

1]

Wuuislis=p  IgPeP Quiy -“4‘-




L Bt o A T afvr @uaBiis=p 1—- APl wawupls
(4
(o] “ ‘) L
a Selva:
a & 3\~
o La selva es sabia 33 k ?q’ g %
. = ]
- ) s - ° ° e ° ° ° ° *#
= o 2 2 wippe = o 2 2 wippe 2 2
- DIRIGIDO A p puede ser una gran maestra si queremos ° e incluyente, un tiempo y un espacio/ El
= = Z escucharla. Vista de un modo simbélico, la libro La selva es sabia (Chapela, Luz, 2012,
Nifias, nifios, adolescentes, jovenes, adultos selva es un libro que podemos leer si nos . Meéxico, UNESCO) o cualquier otro libro
y-ancianos que quieran jugar, imaginar, acercamos a ella con respeto, con mente que hable de la selva / Una camara de
usatsy lengua materna y sus capacidades abierta y de la mano de quienes mejor la carton (hecha por los jugadores mismos)
artisticas, aprender y trabajar en equipo. conocen; sus propios habitantes. e con una mirilla de aproximadamente 4 cm
. x 7 cm / 10 tarjetas por participante, de
PROPOSITOS » En la SelVa se eS(_:fOIlde/n ConocimientOS. ?ela- Z Cartonci]_]_o y de aproximadamente ]_5 cm x
O Propiciar la reflexién en torno a la gran : (/3101“1&(108 con la biologia (como la relacién 10 em / Plumas y lapices de colores
. = : 4 intima que guardan los hongos con la
cantidad de conocimientos que existen en > > . , | .
= produccién de suelo fértil), con la geografia ® . EJERCICIO .
relacién con la selva.
(como las cuevas y las redes de cuevas que / S i
¢ Estimular la valoracién de la selva como existen al interior de las montaiias), con la e tamarads cartop A prqv1stos
. 0 . P z . @
acervo de diversidad cultural y bioldgica. N economia (como el valor que tiene la selva cada uno con 10 tarjetas de cgrtonp illo,
por su capacidad de reducir el biéxido de salgan en busca de la selva ESl la tienen
0 Fortalecer la autoestima de quienes viven carbono que se emite en las ciudades), con o  cerca, entren a ella acompaniados de adul
en la selva, al escuchar qué se dice de sus 5 la sociologia (como la ancestral distribucién tos que la conozcan bien, sino, acudan a la
riquezas. del trabajo en las comunidades) y con la blbhOt?Ca ¥, ademas, entren a Internet a
g — espiritualidad (como las plegarias inscritas e gue encpentran). Recorran sus ]
¢ Favorecer la mves’.clgacmn blbllggraflca v S en rezos, leyendas y piramides). Y, por q caminos, miren por todos lados, no olviden
en Internet y recurrir a la (‘entr.e\.flsta como supuesto, la selva nos ensefia con abundan- revisar el guelo en busca de sorpresas Y
recurso educa.t.1v0 ¥ como ejercicio que N cia lo que para la vida del planeta significa miren hacia arriba de vez en cue}ndo. Sl'en'
fortalece el tejido social. la diversidad de especies, culturas, lenguas, tan lalperlllll)n}ﬁra por lalllgliie clannnan Héleil-
. nichos ecolégicos y suelos que resguarda. ¥ tras el sol brilla mas alla de las copas de los
PRESENTACION 2 arboles, y escuchen los cientos y miles de
: z CONCEPTOS sonidos sutiles, feroces o fugaces.
La selva es un sistema complejo formado <
; . ° =z — L
por plan'tas, hongos, glgas, animales, aire y Registro, seleccién, apropiacién o Al recorrer la selva (de manera real o
agua, mmera}gs, caminos, cruces de ) virtual) miren a través de su cdmara de
caminos, familias y comunidades. Por su e RECURSOS NECESARIOS : cartén (para enfocar mejor los cuadros y los
complejidad, la selva encierra misterios y, N N 3 N detalles) y elijan “tomas” que les parezcan
por eso, podemos decir que la selva es sabia Conocimientos, habilidades, actitud ludica 9 4 interesantes: una gota de agua que reshala
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por la-hoja de un helecho, 1a huella de un tapir quién la haya hecho, elijan la que pensar en los colores que tendra la bandera, en
sobre el lodo himedo, un nido de avispas, un prefieran). Analicen la foto elegida v, 4 el escudo que presentara y en un lema. Hagan
salto de agua, etc. Por cada “toma” interesante con el apoyo de jovenes, adultos una exposicién con sus banderas e inviten a los
hagan una “foto” dibujando sobre las tarjetas de | y ancianos de la comunidad y consultando en la | miembros de la comunidad a visitarla.
cartoncillo lo que vean a través de la mirilla de biblioteca y en Internet, preparen una pequena
su camara hechiza. En la parte trasera de la conferencia que hable del objeto o el sujeto que DE NUEVE EN ADELANTE
“foto”, escriban un texto breve en el que expre- aparece en la “foto” elegida. Para preparar esta X = > .
. > . . S : B Si tienen nueve afnos o mas, pueden realizar el
sen alguna idea o emocién relacionada con la conferencia quiza necesiten dos o tres dias. N, . .
- c . ~ S > ejercicio tal y como se describe en el ejercicio
toma” correspondiente. Utilicen su lengua Fijen una fecha dada para la celebracién de un =
materna. congreso en el que cada equipo presente su g ’
conferencia ante un publico invitado. En grupo EJERCICIOS DERIVADOS
% Rggresen ala es.cu.ela y y a través de un debate respetuoso, elijan por
llmplen YB3 SUper fllef sobr”e el consenso qué nombre le quieren poner al 1) Durante su visita a la selva para “tomar
piso para exhlblr.sus fOtO/S congreso y preparen un cartel con este nombre fotos” recojan hojas y plantas para formar con
sobre petates, hOJ?S de plajcan.o X para que todos lo conozcan. Usando su lengua ellas (al secarlas entre papeles con un gran peso
o cartones. Orgsilmcenlas siguiendo S C]_flterlo materna, celebren el congreso en la fecha encima) un catalogo de plantas (siempre con el
acordado. Iior ejemplo, las pueden dividir por planeada e inviten a quienes los asesoraron y a | apoyo de personas de la comunidad escolar,
grupos segun pertenezcan al subsuelo, al suelot, otras personas de la comunidad interesadas en | libros y sitios de Internet). 2) Cada uno de
a 10? troncos, a las ramas o al_ techg de la sglva, conocer algunos de los secretos de la selva a ustedes elija un ser de la selva (organico o
seg’L’l.n' la ne}tl%raleza df) lps ObJet(?S fo.tografla- formular preguntas y comentarios. inorgénico) y construya para el ser elegido, un
dos” inorganicos, organicos y mixtos; en dos poema hermoso, un canto a su belleza o a su
grupos segin sean productos naturales o DE CUATRO EN ADELANTE srandeza pero también quizés, un canto a su
derivados del trabajo humano; en tres grupos . - > poder, su fuerza incontrolable o su misterio.
segun sean recursos comestibles, medicinales, }JOS q},le tienen cuatro afos y mas pueden tomar Cada quien elija el tono y la intencién de su
Raa la construccion, para la celebracion de .fOtOS tdetlas cgsais que r(l)de?n laeschelads poema. 3) Preparen una grafica en la que dibu-
ritos o para la produccién; etcétera. Ustedes A A S G S jen, de chico a grande, los animales de la selva
decidan qué criterio quieren usar para clasificar anbre si saben ?Scnblr o con un dibujo que que “fotografiaron” como grupo y escriban, sus
las “fotos” que, como grupo, “tomaron” de la elijan para este fm.. Pusderhacerios eopigs e nombres usando su lengua materna (o hagan un
selva. Admiren su trabajo y, usando su lengua C?lda foto para que jueguen memorama con catalogo bilingiie si conocen dos lenguas). Tam-
materna, comenten todo lq quieran en relacion eias- bién preparen una grafica semejante para las
con el proceso por el que h}‘meroil las fot?s v las e aele e A A E plantas encontradas.
clasificaron. Levanten las “fotos” que mas les
interesen para leer lo que dicen en su envés. Si tienen seis afios o mas disefien banderas para
o Formen equipos de tres integrantes. Cada algunas d.e lagJotoquenasles 1nteresep
. - (para el ojo de agua, la luz de la luna, la ceiba o
equipo elija, de manera acordada, una de las N . .
> N : el arco iris, por ejemplo). Para esto tienen que
fotos que estan en la exhibicién (no importa
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Ninas, nifios, adolescentes, jévenes,
adultos y ancianos que quieran jugar,
imaginar, usar su lengua materna y sus N
capacidades artisticas, aprender y
trabajar en equipo.

PRESENTACION

S1 hablamos de tiempo tenemos el
presente, que nos permite pensatr,
imaginar, planear y recordar. Todas
nuestras acciones ocurren en el presente
y luego —de inmediato— se van al
pasado. El pasado es una especie de mar
en el que nadan palabras, emociones,
experiencias de vida y saberes, nuestros
y de nuestros antepasados. La historia e
de la humanidad est4 en el pasado (en

las cuevas rupestres, en las ciencias N
aprehendidas, en las lenguas
construidas, en las huellas que las
civilizaciones han dejado en la piedra,
en los tejidos y bordados, en tabletas de
arcilla, papel papiro y en las hojas de los
libros. También esta en ese
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Nuestras vidas
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Desde el presente, podemos visitar el
pasado, quiza no con nostalgia o en
busca de lo que ya sabemos sino en
busca de sorpresas, de cosas nuevas que
enriquezcan nuestro presente y nos
permitan imaginar futuros nuevos.
Porque el futuro no es sino un espacio
abierto sobre el que dibujamos nuestras
aspiraciones y, mientras mas pasado
pongamos en estos dibujos, mejores
futuros imaginaremos, mas incluyentes,
mas creativos, mas nuestros. Asi
vivimos nuestra vida, en el presente,
aprendiendo del pasado e imaginando
futuros mejores, para salir en su
persecucion a través de acciones
creativas y concretas.

CONCEPTOS
Tiempo, curso de vida, historia
PROPOSITOS

¢ Estimular el uso de la reflexion
introspectiva (la que nos permite
construir la consciencia de nuestro yo

Qquip agqw -
c
» ~ v 9
(& 3 N “\“ g °ﬁ%e
=P igep ; »

e O Invitar a los participantes a visitar su
pasado en busca, no de lugares
o comunes, sino de novedades.

¢ Favorecer la prospeccion del yo mismo
® hacia el futuro, con direccién propia.

¢ Propiciar que los participantes —a
través de sus relatos— cobren
visibilidad como personas con
caracteristicas especificas.

o ¢ Poner condiciones para que los
participantes reflexionen en torno a la
historia como un tejido de relatos
infinitos entretejidos por las voces y
vivencias de muchos y muy distintos
sujetos.

a

RECURSOS NECESARIOS

Conocimientos, habilidades, actitud
S Iidica e incluyente, un tiempo y un
espacio / Papel blanco grueso para
formar una larga tira y preparar un
A marco mévil (véase ilustracién) / Tijeras
o navaja para cortar papel / Plumasy

. ‘a s
entrelazamiento de sitios, voces y ® mismo, de nosotros como seres con @ pesdaaiares:
saberes que conocemos como la red de herencia, de nosotros con los otros y de
redes o Internet nosotros en y con la naturaleza). 00
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PP ce.ercicio n

o Para hacer este ejercicio, tomen como
guia la ilustraciéon. Cada uno de ustedes
prepare una tira de papel (de
aproximadamente 9 centimetros de ancho v,
al menos, metro y medio de largo). Dividan
en muchas partes la tira dibujando sobre
ella cuadros. También preparen un marco
movil que se deslice con facilidad hacia
atras y hacia delante sobre los cuadros de la
tira. Ahora tienen una “linea del tiempo”. a)
En el cuadro central, dibujen una escena
que hable de su presente. b) De ahi hacia
atras, dibujen escenas de su pasado,
alejandose cuadro a cuadro del presente. ¢
regresen al presente y dirijanse al futuro
dibujando cuadros que ilustren algunos de
sus deseos y esperanzas, asi como las
situaciones en las que, imaginan, van verse
en el futuro. d) Al terminar la linea, para un
gran final y después del momento de su
muerte, usando su lengua materna escriban
las palabras que les gustaria escuchar en su
propio funeral (;qué les gustaria que sus
descendientes dijeran de ustedes?, ;cémo les
gustaria que los recordaran?).

o Retnanse y compartan sus lineas del
tiempo. Coloquen el marco movil en el
presente y compartan con el grupo asuntos
relacionados con su presente, luego muevan
el marco hacia la izquierda y cuenten cosas
de su pasado cercano y remoto. (No cuenten
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lo que no quieran contar.) Después, hablen
de sus aspiraciones y de las imagenes de
futuro que imaginan.

Linea del tiempo

-

marco movil-

B —

marco movil sobre la linea del tiempo

DE CUATRO EN ADELANTE

Los que tienen cuatro anos y mas pueden
trabajar con una linea corta que

sencillamente hable de “hoy”, “ayer”y
“manana”.
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DE SEIS EN ADELANTE

Si tienen seis anos o pocos mas, trabajen sin
lHegar al momento de la muerte, limitense al
futuro cercano.

DE NUEVE EN ADELANTE

Si tienen nueve anos y mas, realicen el
ejercicio completo, asi como lo explica el
ejercicio general.

EJERCICIOS DERIVADOS ‘

1) Sobre los cuadros de la linea, coloquen
caritas tristes, alegres, preocupadas,
sorprendidas o enojadas para indicar qué
emocion les produjo cada acontecimiento
narrado. 2) Inviten a sus familiares y
amigos a hacer sus propias lineas del
tiempo y a compartirlas con el grupo, en la
escuela. 3) Preparen una linea del tiempo
con la historia de la comunidad y con sus
aspiraciones a futuro. 4) Preparen una linea
del tiempo con muchos de los elementos
sustanciales que encuentren acerca de la
historia de la humanidad en la biblioteca,
en el saber de su comunidad y en Internet.
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% DIRIGIDOS A Jp Eljuego nos permite tomar conciencia de ® CONCEPTOS
» = Z Z nuestros limites y potencias y también de : z
Ngnis, mnos,.adolescentes‘, jovenes, nuestra valentia, y favorece que en g Tiempo como recurso, velocidad, destreza
adultos yancianos que quieran jugar, nosotros se desarrollen distintas :
1mag1'r(1:1ar(,1 usarts/ut‘lengua matgzrna i’ SES, S capacidades de imaginar, planear, SSaSSSSS
Zipjcllﬁao T A orgar‘ﬁzar.", convocar, al.rriesgar, pel'fder sin N ¢ Favorecer el surgimiento de ambientes
quipo. > humillacién Yy ganar sin VanagIOrla, tender alegres y festivos que hagan reir a los
PRESENTACION A lazos interpersonales, intergeneracionales, Z jugadores.
7 interculturales y aprender de la
A través de los tiempos, los seres humanos ¢ experiencia, reir y mantener viva la ¢ Propiciar que los jugadores tomen
siempre jugamos. La historia lo cuenta: esperanza. Porque solo puede jugar aquél < Concigncia del t'iem.p/o Como un recurso que
nuestros antepasados jugaron escondidas que esta lleno de valentia, deseos y permite la realizacién de acciones.
con los felinos salvajes y carreras con los aspiraciones. Es mucho lo que se puede N o Construi dici |
venados; en una especie de juego N decir acerca de la risa como alimento, como : ogs QUSRS 1c1(1)‘r(;es;ip;r:‘a} qil? SS
intelectual bioldgico, trajeron de lejos regoci]f), COIROLXCON0, baste con recordar J lilgznol;ez;(ereljzn?; di a dinil:)i ?farﬁsel’
nuevas semillas a sus pueblos, para ver las caritas sonrientes que nuestros 2 Zi:z,m Z P S
qué resultados obtenian al sembrarlas por 2 antepasados mayas nos dejaron para po-
primera vez; en medio de los reldmpagos, tenerla presente. 0 Estimular a los participantes para que
subieron al cielo papalotes para tomar del . z ; e
©10 pap 5P ! Q Un elemento importante del juego es el q reﬂex19nen acerca de sus limitesy
rayo su electricidad y pusieron en juego la i 3 = G potencias.
salud de sus huesos al domar caballos. En 1er::1p0. lu g)ar ¢ 0(111 rale }emlp o yugar
la esencia del juego esta el fabuloso don ° At gy RECURSOS NECESARIOS
impone mayores retos a los jugadores,
que tenemos los humanos de poner en uso . =N DN N i i
nuestras capacidades en busca de lo nuevo, o desatple adronaling y = 3500 gusia Conocimientos, habilidades, actitud ludica
de lo todavia no visto, de todo lo que pueda IDIEIEERCIEACIONal B CUEDIR 00 e incluyente, un tiempo y un espacio / Un
dejarnos boquiabiertos, sorprendidos y abundant.e tiempo para pensar— permite € lazo colgado como tendedero a la altura de
alegres aun a pesar del riesgo conscientes 2 qUEEICB oiTas 1r.1te11g.er%0}as : > los brazos levantados de los jugadores /
: : (emocional, lingiiistica, cinética, reflexiva,
de la incertidumbre. Jugamos porque . = 3 e
. : musical, ecolégica) que, en materia de o
amamos el riesgo que nos permite 0 : =
: : juego, dan magnificos resultados.
conocernos mejor y dialogar con el azar y la
naturaleza. 00
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Una canasta con muchas hojas tiernas Son muchos los juegos posibles. La técnica del Si tienen seils anos o mas, cuando el relojero
pequenas (del tamano de las hojas del naranjoy | relojero también se puede utilizar para marcar marque la sefial de “jempiecen!” —sobre una
tiernas para que no se quiebren) / Una canasta tiempos escolares como, por ejemplo, el tiempo hoja de papel blanco— empiecen a hacer una
con pinzas para colgarla ropa en el tendedero/ | durante el cual un grupo debe correr alrededor lista grafica con seres de la selva (orgénicos e
Papeles, plumas y lapices de colores. de una cancha; el tiempo con que cuenta un inorganicos). Dibtjenlos con un tamafio
S estudiante para “traer” (utilizando un mecate) diminuto (para que quepan muchos en una sola
EXPLICACION la medida del diametro del tronco de la ceiba hoja) y escriban, al lado de cada dibujo, el
. NS . que esta alla lejos, del otro lado del arroyos; el nombre que le corresponde. Usen su lengua
Esta ficha busca operar distintos juegos contra . ¥ SN > NN
VNS > ’ tiempo que un jugador solitario tiene para materna o produzcan un catalogo bilingtie silo
reloj (disefiados para distintas edades). Pero sin , X z ~ . : 7 .
. anotar el mayor nimero posible de “canastas consideran pertinente. Los dibujos no necesitan
usar un reloj. En su lugar hay una canasta con . . =
. . ” s (como en el basquetbol); o el tiempo con que ser perfectos, pero si es importante que
hojas tiernas y un “relojero” que las va colgando . X : z ;s Q|
. . % cuenta un jugador que propone al grupo una expliquen bien de qué ser se trata, sino, el
una a una (clic, clic, clic...), para marcar el paso — = 7 . % : z
: ; . adivinanza utilizando Uinicamente lenguajes dibujo no vale. Gana quien tenga mas seres
del tiempo. Cuando se terminan las hojas, se 5 < - <
N . N : . corporales. Aqui presentamos tres juegos contra | acumulados cuando se termine el tiempo.
termina el tiempo disponible y nadie puede - ~a
~ N reloj dirigidos a tres distintos grupos de edad.
seguir jugando. El grupo decidira de manera DE NUEVE EN ADELANTE: “.QUE
consensuada cuanto tiempo asigna a cada juego | DE CUATRO EN ADELANTE: “PILAS | DICEN LOS LIBROS?”
(cuém.:as hojas coloca dentro de la canasta?. Y PILAS DE PIEDRAS” N
También, por acuerdo general, el grupo elige al Si tienen nueve anos o mas, de manera
“relojero”, Una manera de complicar el juego es | Si los jugadores tienen cuatro anos o mas, personal, elijan un libro de la biblioteca escolar.
colocar las canastas con las hojas y las pinzas colocan en una hilera horizontal letreros Cuando el relojero marque la sefial de
lejos del tendedero. De esta manera, el relojero marcados con sus nombres (los colocan “lempiecen!”, busquen en el libro elegido frases
tendra que correr de un lugar a otro para separados unos de otros). Lejos de esta hilera completas que tengan sujeto y verbo, y
colgar, una por una, las hojas que marcan el hay una pila con piedras. Cuando el relojero da | escribanlas sobre un papel. Las frases pueden
tiempo disponible. En cualquiera de estos la senal de “jempiecen!”, los jugadores corren tener mas elementos, pero no les pueden faltar
juegos, el relojero es el encargado de echar a hasta la pila, toman una piedra (una sola) y la el sujeto y el verbo. Gana quien tenga mas
andar el juego al decir a los jugadores llevan hasta el lugar donde esta el letrero con frases escritas siempre y cuando compruebe
“iempiecen!”. Y debe avisar con energia cuando su nombre. La dejan ahi y regresan corriendo ante el grupo que no invento las frases sino que
el tiempo se acabe diciendo”jalto!”. por otra piedra para repetir la misma accién las tom6 del libro que seleccion6 para este
mientras el tiempo dure. Cuando las hojas del juego. Cada uno de ustedes lea las frases
relojero se terminan, éste grita “jalto!” y ya encontradas para que el grupo escuche algo de
nadie pone una piedra mas en su pila. Gana el lo que dicen los libros. También pueden jugar \
que acumule mas piedras al final del juego. con frases que inventen ustedes mismos. Esta
3 . variante es recomendable si quieren ejercitar
°% DE SEIS EN ADELANTE: ScCUANTOS | gy creatividad, y dar vida escrita a su
% Y CUALES SERES HABITAN EN LA lengua materna.
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% DIRIGIDOS A Jp el balero, el didbolo, la resortera o la ® ¢ Construir un ambiente calido e
r Nifias. nifios. adolescentes. i6venos reata que uno salta haciéndola girar incluyente, en donde las personas
adul t(;s anc;ianos S ui,eJr an U ;11" por mano propia). Hay otros juegos S puedan estar solas sin dejar de formar
. S8 que q jugar, personales que resultan utiles cuando parte de un grupo.
imaginar, usar su lengua materna y et b oD RN
sus capacidades artisticas y aprender ol do Dot pernntonalos 0 RECURSOS NECESARIOS
acerca de ellos mismos. ; S
" estudiantes que ya termmgron o Conocimientos, habilidades, actitud
Al 1 = L PEepararst pata lo que sigue. Por eso, espacio/ Un tablero semejante al que
S e B PRI asTEe es posible montar en las aulas . aparece en la ilustracién, dibujado
Jugar solas. N(.)S gusta‘ desc.u brix pequenas “ludotecas” con juegos sobre papel o sobre lodo limpio y bien
auesta capa/cldad deimaginanye . personales, como los que presentamos, ° planchado y piedrecitas / Dos barajas
superar ob.staculos, <8 ?Cele.r ar.el r1tmp ° a manera de ejemplo, en esta ficha. para jugar memorama (compradas o
o de reflexionar con paciencia sin sentir hechas en la escuela)
presiones externas. Entre los muchos CONCEPTOS ® :
juegos que las personas de todas las 2 Reflexion. velocidad. entrenamiento PARA TODAS LAS EDADES:
culturas hemos inventado, hay algunos 2 2 “SOLITARIO EN CRUZ”
diseniados e.specifican.lente para jugar ® PROPOSITOS a Se cubre con piedrecitas un tablero
de manera introspectiva, en soledad. S S S -t al Just
Estos juegos producen en nosotros S 0 Propl?lar que los Juga(.iores.esten con Semfiia}l € fli qu’? se 1lustra
descanso, tranquilidad, alegria y ello}s nélsmos,den paz y silencio, aun si i’sseac ie;a:;azzi OceIrjaI;go, ;:éras
entusiasmo. Nos alejan del bullicio y ESSANIENITO (6 U SIUDO, & B : e
nos resdlaiar i ‘etud ® se mueven de un espacio
0s rega SIS ac guISIi Y ¢ Invitar a los jugadores a comprobar vacio a otro espacio vacio.
paz. Z cémo la repeticién permite el “ Pueden moverse en
Algunos juegos tradicionales pueden mejoramiento de nuestras acciones. — cualquier direccion. Pueden saltar por
i itari il > *<  encima de otra piedra siempre
Jugarsegn solitario, pdo rla trﬁnqtluhdad e ¢ Favorecer la reflexiéon en torno al S5 uI;)l lugar Vacilz) pa?;'a _
que pro ducin y para esaliro (ai" as juego, como actividad que desarrolla en &l después del salto. Cuando una
proplas -destrezas personaies \el yoyo, N muchas de nuestras capacidades. 06‘ 3
~‘
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piedra salta sobre otra, se la “come” y el
jugador la retira del tablero. Gana quien se
coma todas las fichas del tablero dejando al
final solo una que ya no puede salir del
tablero porque no hay nadie que se la
“coma”. Este juego también se puede jugar
contra reloj, intentando comer el mayor
numero posible de piedras mientras dura
un tiempo predeterminado.

PARA TODAS LAS EDADES:
“MEMORAMA CONTRA RELOJ”

Un jugador, en solitario, acomoda las cartas
de un memorama cualquiera (comprado o
hecho en la ecuela) y, por si mismo, se
marca un tiempo limite para encontrar
todos los pares. Sin que nadie lo observe,
sigue las reglas del juego al pie de la letra
porque le va su orgullo en ello. Gana sé6lo si
saca todos los pares antes de que termine el
tiempo que se asignoé a si mismo.

PARA TODAS LAS EDADES: “CADA
CARTA EN SU LUGAR”

La base es una baraja con 10 o 15 imagenes
distintas. Pero se necesitan tres o cuatro
juegos de la misma baraja, para tener las
mismas imagenes repetidas tres o cuatro
veces. El jugador extiende en linea abierta
todas las cartas de la primera baraja para
contar con un modelo “guia” que
determinara el orden en que deben
aparecer las barajas de las siguientes lineas

Mo B EAEEST a2 & o

° ° o b L/ : \ | . j.‘i.
= FERRILA i e BN 0/\
Ll Qe Qipp agqw Wuuisline=p  dg@gwes Quip - o -

(cada carta debe aparecer debajo de su
similar, debajo de su carta “espejo”).
Después, revuelve todas las demas cartasy
las extiende por debajo de la hilera “guia”
boca abajo. Las extiende todas menos una
carta para cada hilera que el jugador
conserva —boca abajo— como “vida”
(debajo de la tiltima carta de la linea “guia”
no aparece carta alguna). Cada vez que el
jugador tiene que poner una carta en la
ultima posicién de la linea, necesita usar
una de estas “vidas” para seguir jugando.
Cuando se queda sin “vidas”, termina el
juego.

INSTRUCCIONES DE JUEGO. (Para
comprender mejor las instrucciones de este
juego, véase la siguiente ilustracién).

e

J

m
]
@
]

1) Una vez colocadas las hileras de cartas y
una vez separadas las “vidas”, el jugador
abre una de sus “vidas” y busca el lugar que
le corresponde segtn lo marca la hilera
guia. 2) Levanta la carta que ocupa el lugar
de la que tiene en la mano. 3) Coloca la
carta que tiene en la mano en el lugar que
ahora esta vacio. 4) Analiza la carta que
levanté y le busca su lugar tomando como
punto de referencia la linea guia. (El
“lugar” de las cartas puede estar en
cualquiera de las hileras porque las cartas
se repiten y no importa en qué hilera se
coloquen, siempre y cuando se coloquen
debajo de la carta “guia”.) 5) Asi contintia el
juego hasta que sale una carta que tenga su
lugar en el ultimo puesto de la hilera.
Entonces, el jugador la coloca ahi, pero

como ahi no hay carta que levantar, tiene

que recurrir a una de las “vidas” que le
quedan, para poder seguir jugando. 6)

Pierde cuando le salen todas las cartas que

se deben colocar en el ultimo lugar, puesto
que se queda sin “vidas”. 7) Gana

unicamente si, jugando contra el azar,
consigue colocar todas las cartas en su

lugar correspondiente. 8) Si se quiere

realizar un juego de destreza, se puede

jugar contra reloj, tratando de levantar y |
colocar tantas cartas como sea posible antes
de que se acabe un tiempo predeterminado.
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% DIRIGIDOS A Jp  refrendar algunos de sus valores, repetir o DE DOS EN ADELANTE: “LO QUE
2 = = Z historias y cantos ancestrales y confirmar HACE LA MANO HACE LA TRAS”
Ninas, mnos,.adolescentes', JENES: que forman parte de un algo que es mas < <
adultos y ancianos que quieran jugar, grande que ellos mismos. e El grupo forma una hilera, un lider marca
imaginar, usar su lengua materna y sus X un ritmo y el grupo avanza tras él al
capacidades artisticas, aprender y trabajar CONCEPTOS 5 compas de este ritmo. Sin detenerse, el
en equipo. ' ‘ lider hace gestos y movimientos con su
: > Grupo, ritmo, rito cuerpo mientras camina, para que los
PRESENTACION 2 - 2 ° demés lo imiten (salta sobre un pie,
. y BOPOSITOS camina de espaldas, camina con piesy
Irlos pegosde gruposobresalenias < . manos, levanta ambas manos, aplaude
reglas, sin ellas nada es posible. Hablamos 0 Favorecer que, en el espacio escolar, el e h ’ oSty £ d’ P a ’ ¢
de reglas propias, no ajenas, reglas que juego tome la palabra con mucha e Sl}f SR 10C?n haauta,
todos los miembros del grupo conocen frecuencia. s N = a/caer N
analizan y aceptan. En este sentido lc’)s S rayo). Después de un tiempo, el lider pasa
juegos ngp al ers) St e:p S ’ S 0 Invitar a muchos miembros distintos de al final de la hilera y otro toma su lugar.
.. . . la comunidad escolar a jugar con los nifios, - De esta manera todos tienen la experiencia
partlc.1 pantes = 2103 c1ud§fiana. ® las ninas y los estudiantes jovenes. de marcar un patrén para que los otros lo
También permiten la construccién de un seas e e e ade oo
rllosotr?s de,r;).cllondle s rnads fusties apoyan ¢ Propiciar que los adultos de la marca. Cuando se juega con frecuencia, los
LRI, b(')ls' égrzn 2 asiume}? 2 comunidad recuerden juegos grupales de | movimientos del lider pueden ser
{nay(l)res Tesponsandt E;') ezque S 1§0T’ su infancia y los lleven a la escuela, como realmente complejos, divertidos y
oS locuentes SO rades et N importantes contenidos escolares. creativos.
grupo y los que tienen mas experiencia
ensefian a los nuevos. Lo que da sentido a 0 Alentar la risa. = DE TRES EN ADELANTE: “FALTA
los juegos grupales, ademéas de las reglas ® UNA SILLA”
mismas, es el hecho de que todos los RECURSOS NECESARIOS
jugadores buscan un mismo fin, todos Z = = . = “ Se coloca una hilera de sillas lado con lado
comparten reglas y propositos. an()101m1entos, hgblhdades, actltufi ladica y alternadas; una mira hacia el frente y la
i : : S uyente, wirliempo y-un espacm/ Ve que sigue mira hacia la espalda. Hay una
En ocasiones, los juegos grupales tienenun Sillas y un tangbor / Costales / Piedras / . silla para cada jugador, pero falta una. El
tomarse de la mano, danzar juntos, S cancha de juego Oc espaldas al grupo, para no favorecer a sus
~‘
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consentidos) y los jugadores caminan alrededor
de la hilera de sillas, al ritmo del tambor.
Cuando el sonido calla, todos se sientan de
inmediato, pero-uno no alcanza lugar. Entonces
sale del juego y, al irse, retira una silla (para
que siempre falte una). Asi contintia el juego
hasta que queda una ultima pareja, uno de los
dos jugadores finalistas gana la ultima silla que
quedaba y su contrincante pierde, porque se
queda parado. En ocasiones es mejor terminar
este juego cuando quedan tres jugadores y dos
sillas, para evitar confusiones, porque cuando
queda una sola silla, no siempre se sienta el
que, por razones del azar, esta mas cerca del
asiento, sino el que tiene mas fuerza.

DE CUATRO EN ADELANTE: “JUAN

PIRULERO”

Todos forman un circulo. Cada jugador elige un
Instrumento y, con mimica, hace como que lo
estd tocando. Al centro, Juan Pirulero (J.P)
toca la flauta (solamente con mimica). Todos
cantan repitiendo una y cien veces, “Este es el
juego de Juan Pirulero jque cada quien atienda
a su juego!”. J.P. deja de tocar la flauta e imita,
por ejemplo, al guitarrista (como si le robara su
instrumento). Entonces, el guitarrista, para no
perder, empieza de inmediato a hacer la mimica
de la flauta de J.P. Si no se da cuenta de que
J.P.esta tocando su instrumento, pierde y se
sale del circulo. J.P. puede abandonar la
guitarra y recuperar su flauta cuando quiera y,
entonces, el guitarrista debera regresar a tocar
su guitarra. J.P, “roba” otro instrumento, el que
prefiera y el juego continua. Termina cuando
s6lo quedan tres participantes, que se llevan un
clamoroso aplauso.

DE CINCO EN ADELANTE:
“CARRERAS DE COSTAL”

Son carreras de relevos como las conocemos,
pero con una variante, los concursantes hacen
el recorrido dentro de un costal y, por lo mismo,
para desplazarse saltan, porque no pueden
correr. Se establecen una “salida” y un punto de
toque a la distancia. Se forman equipos
constituidos todos por el mismo nimero de
participantes. El juego inicia cuando salen los
primeros miembros de cada equipo al mismo
tiempo y rumbo al punto lejano previamente
marcado. Al llegar a él, lo rodean y regresan al
punto de salida, se quitan velozmente el costal
v se lo dan al siguiente corredor que repite el
circuito. Gana el equipo cuyos concursantes
terminen primero de hacer el circuito completo.

DE SEIS EN ADELANTE: “A QUE TE
GANO EL LUGAR”

Los jugadores forman un circulo grande y
ponen las manos atras, abiertas y con las
palmas hacia arriba. Con paso lento, un
jugador rodea por fuera este circulo. Lleva una
piedra en la mano. Nadie voltea. De pronto y
sin detenerse, pone la piedra en las manos de
uno de los jugadores. Al sentir la piedra en sus
manos, el jugador sale corriendo, por fuera del
circulo y en sentido contrario al que lleva el que
le dio la piedra: trata de recuperar su sitio
antes de que el otro llegue a él y lo ocupe. Con
la intencién de “robar” el lugar de su
contrincante, el que solté la piedra también sale
corriendo en sentido contrario al que lleva la
piedra. Quien llega primero, ocupa el sitio
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vacio. Quien se quedo¢ sin lugar reinicia el
juego. No hay ganadores, sélo risas y esfuerzos.

DE SIETE EN ADELANTE:
“QUEMADOS”

Se divide el grupo en dos equipos y se designa
un espacio rectangular para el juego (de
aproximadamente 10 metros de largo por 5 de
ancho). A la mitad del rectangulo se traza una
linea que sera la frontera entre un equipo y
otro. En la zona mas alejada de la frontera,
cada equipo traza otra linea que marcara la
“carcel” enla que retendra a los contrincantes
“quemados” (véase la ilustracién). Con una
pelota, los jugadores de un equipo tratan de
golpear a los de enfrente para “quemarlos”. Los
queman cuando la pelota los toca y rebota en
ellos cayendo al piso. Si los probables quemados
atrapan la pelota sin dejarla caer, no se
queman y consiguen un tiro propio para
quemar a sus contrincantes. Cada jugador
quemado se ir4 a la carcel (en la parte posterior
de la cancha del equipo que lo quemd) y, desde
ahi, puede seguir jugando cuando atrapa las
pelotas que los jugadores que lo tienen preso
dejan pasar para evitar ser quemados. Desde la
carcel, los prisioneros pueden atacar a sus
guardianes y, si queman a alguno de ellos,
recuperan su libertad, regresan a su canchay
siguen jugando. El juego termina cuando un
equipo logra encarcelar a todos sus
contrincantes.
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v DIRIGIDOS A 1] nombres, datos, conocimientos, ® diversas maneras y rumbos en que la
» Z = Z dimensiones que pone a su disposicion inteligencia puede establecer relaciones.
Ninas, ninos, adolescentes, jovenes, para que ella se encargue de encontrar <
?dlﬂt‘os y ancianos que quieran jugar, relaciones. Algunas veces decimos que una S ¢ Notar como son los significados de las
imaginar, usar su lengua materna y sus persona que sabe mucho es muy cosas, las que les dan vida y las potencian.
capacu.lades artisticas, aprender y trabajar inteligente, pero las personas son N T e
€n equipo. inteligentes no porque sepan mucho sino . : 9
[ e o e AR persona tiene su propia mente y establece
PRESENTACION » fela%:iones P s distintas relaciones.
La inteligencia, segin dicen los pe . z ¢ Propiciar que los jugadores aumenten su
— - = Las relaciones no estan dadas, somos las - . . . -
especialistas, tiene una tarea principal: . | tabl autoestima al descubrirse inteligentes y
identificar cosas, nombrarlas, ordenarlas y ggi?ﬁtﬁ?ﬁ;ﬁ: earllscsfltiarigzm]gs’,c:fie creativos.
relaqonarlas entrg X El'pensar.nlento establecer ligas entre las cosas es todo un S RECURSOS NECESARIOS
creativo hace lo mismo, tiende ligas entre ° Ui Totiore Bo v ioroicios b onte U
cosas que, sin él, no se relacionarian. Ha : SSSS ; > >SS > . .
gran dgs rilaGione e s e 2 necesita ejercicio y el juego intelectual la ® Conocimientos, habilidades, actitud ladica
historia: 1a curva del horizonte v la forma ° fortalece. El juego mental es uno de los e incluyente, un tiempo y un espacio/
de la tierra; la seleccion del grano y el ejercicios mas saludables para mantener la Muchos objetos variados bien conocidos por
e e dos el o dos . mente abierta, en busca de cosas 'y los jugadores / Dos tarjetas de cartoncillo
microbios y las enfermedades. Debido a relaciones nuevas, para mantenerla alegre a del tamano de las barajas tradicionales
’ : . . . “. 12 : z
T anhrneJoyenth gueinvolcr O y ansiosa de gritar, de pronto, “jeureka!”. para ga.d!a ]/ufjad'or, nzlas S(;brantes para
pelr;sadortuama(lio Arotuim]:dez, mulclrkl)as 1 CONCEPTOS S S A
culturas tienen la costumbre de celebrar e
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descubrimiento de una relacion con la D Conocimiento, imaginacion, relacion E)icz TR; EE REDiLA EN,>,,
expresiéon “jeureka!” que viene del griego y P OB OUES LLCIONAN
ionifica < P PROPOSITOS < = : —
significa “jlo he encontrado!”. 7 Con distintos objetos familiares, sobre una
Puesto que la inteligencia trabaja 0 Reflexionar en torno al papel que juega la i ‘r‘nes:a & ur}, S hrpplo, & egtablece un.
creativamente encontrando relaciones, es > capacidad de relacionar en materia de | e .decn.', Unonjunta (%lehmltado
evidente que el conocimiento resulta util a inteligencia y creatividad. ?}f ojelosarhivariamente sgeccwnadas
la inteligencia, porque ofrece ideas, i 9 SSiEE RSN
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conocidos por todos los jugadores). Entonces, un
primer jugador selecciona dos objetos o sujetos,
los pone juntos y —siguiendo sus propios
criterios— dice al grupo qué tienen en comun,
por qué se pueden relacionar entre si. Por
ejemplo y pensando en ninos de cuatro anos:
“La piedra se relaciona con la flor porque las
dos viven en la orilla del camino”. “La hoja de
platano se relaciona con la servilleta porque las
dos sirven para envolver la comida”. Entonces,
el jugador deja dentro del conjunto los objetos
que menciond para que toque el turno al
siguiente participante. Los objetos son los
mismos durante todo el juego, incluso un
jugador puede tomar los mismos dos objetos
que otro ya relacioné; sin embargo, las reglas
dicen que nadie puede repetir una relacién ya
dicha. La piedra y la flor pueden relacionarse
porque las dos se mojan cuando llueve o porque
ninguna de las dos camina, pero no porque
vivan a la orilla del camino. Es importante que
quien coordina el juego comente con el grupo
que las relaciones que mencionaron son sélo
algunas pocas y que si tuvieran todo el tiempo
del mundo, quiza podrian pasar cuatro o cinco
horas descubriendo nuevas relaciones en torno
a los mismos objetos. Para ampliar el alcance
de este juego y ejercitar la memoria, al
terminar, los jugadores tienen que enumerar
muchas de las relaciones que, como grupo,
encontraron, como si estuvieran haciendo un
resumen de todo lo dicho. Lios jugadores usan,

en este juego, su lengua materna. los ojos y el libro nace la lectura” o “La manoy ) o) )
@ la llave, reunidas, pueden dar lugar a la 00 No!
- libertad”. [
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DE SEIS EN ADELANTE: “MI
HERMANA, MI HERMANO DEL ALMA”

Con distintos objetos familiares, sobre una
mesa o un piso limpio, se establece un
“universo”, es decir, un conjunto delimitado de
objetos arbitrariamente seleccionadas (hay que
asegurar que sean bien conocidos por todos los
jugadores). Los jugadores los analizan. Cada
jugador elige un objeto. Entonces, lo dibuja en
una tarjeta de cartulina y escribe su nombre.
Después, piensa en el objeto y —usando el
pensamiento simbdlico— busca quién podria
ser el mejor amigo o la mejor amiga del objeto
que tiene, de manera simbélica, en su mano,
quién puede ser su hermana o su hermano del
alma. (Por ejemplo, alguien puede decir que la
hermana del alma de la llave que abre la
puerta del salon es la mano, porque sin mano
que la haga girar, la llave no sirve para nada.
Otro quizas diga que el libro necesita un par de
ojos que lo lean.) Después de pensar, el jugador
toma otra tarjeta y en ella dibuja a la hermana
o al hermano del alma del objeto inicialmente
elegido. Cuando los jugadores retinen todas sus
tarjetas, cuentan con una baraja para jugar un
memorama complicado. Para jugarlo, no
buscaran imagenes semejantes, sino pares que
formen hermanos y hermanas del alma. Para
ampliar los alcances de este juego, los
participantes pueden establecer “frutos” de
estas relaciones. Por ejemplo, pueden decir: “De

DE NUEVE EN ADELANTE:
“AQUI ENTRO YO”

Un jugador empieza a hablar, a hacer un relato
o-a decir de memoria un verso. Los demas
escuchan con atencién, a la espera de una
palabra que les despierte una idea nueva.
Cuando aparece esta idea, quien la imagina
levanta la mano y dice: “Aqui entro yo”. El que
estaba hablando antes interrumpe su discurso
y se calla para que el otro empiece su propio
relato a partir de la palabra que “le dio
entrada”, es decir, que desperto en él la idea.
Contintia hablando hasta que otro diga “Aqui
entro yo”. El juego continta asi hasta que los
jugadores lo decidan, porque éste es un juego
infinito. Por ejemplo: Los relampagos no
dejaban de cortar el cielo de la noche y yo
sentia cada vez mas ganas de llegar a la casa ///
la casa de Juan estd en la parte méas alta del
monte /// el monte es mi delicia, alla me siento
mas libre que un pajaro /// antes habia
vendedores de pajaros y los llevaban enjaulados
al mercado /// mi lugar favorito es el mercado
porque ahi hay bullicio y a mi me gusta el ruido
l/l-etcétera. Para extender los alcances del juego
y favorecer tanto la memoria como la atencién a
lo que los demas dicen, uno de los participantes
puede repetir, de memoria y con ayuda del
grupo, el resultado final del ejercicio. Los
jugadores usan, en este juego, su lengua
materna.
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=¥ DIRIGIDAS A p en los mundos que el conjunto de palabras ® O Favorecer el uso de la lengua oral y de la
propias configuran. Cada palabra abre una lengua escrita.
Ninas, nifos, adolescentes, jovenes, adultos y ventana a un mundo lleno de posibilidades. Las
ancianos que quieran jugar, imaginar, usar su palabras que heredamos cargan historia, estan ® ¢ Estimular el pensamiento creativo y el traba-
lengua materna y sus capacidades artisticas, habitadas por el pensamiento y los anhelos de jo-en grupo.
aprender y trabajar en equipo. > los antepasados y ponen ante nuestra vista
. valores, saberes e ilusiones. También nos ® 0 Favorecer el didlogo y el debate.
PRESENTACION permiten pensar, imaginar y disefiar futuros.
> Por eso, una baraja con cartas que ilustran y ¢ Construir situaciones educativas que permi-
Cada vez que nombramos una cosa, le ponemos z nombran las cosas del mundo propio, abre o tan a los jugadores tomar consciencia de su
anacarga simbéllica, un significado que le da : muchas posibilidades. Siempre serd importante capacidad creadora.
un sent}do: Por ejemplo, a'la noche le podemos P —al jugar creativamente con las palabras
dar el significado de oscuridad total, momento propias— usar la lengua materna, para nom- S 0 Favorecer que los jugadores asignen distintos
para la “pequena muert.e” y tiempo para 1@1 N brarlas y para relacionarlas en forma de significados a una misma cosa.
charla. Cada cultura asigna a sus cosas signifi- discurso, cuento o poema, por ejemplo. N
cados propios y estos significados sugieren O Propiciar que los jugadores reflexionen a
“familias”, campos semanticos, mundos a los 2 Dada la importancia de la lengua, dedicamos fondo sobre su entorno.
que pueden pertenecer las cosas que las tres fichas al juego con palabras. Presentamos ~
palabras nombran. Si una cultura asigna a la Z algunos propésitos generales para todos los 0 Establecer cadenas légicas (reales y simboli-
noche la idea de oscuridad, entonces, en esa juegos que proponemos y, en algunos casos, cas) entre las cosas del entorno.
cultura, la noche buscara a la luna para herma- presentamos logros especificos para algunas de
narse con ella. Pero si se le asigna el significa- - las actividades. ¢ Proponer motivos para que los jugadores
do de momento para la “pequefia muerte”, q construyan argumentos y relatos propios.
quizas el sol resulte mas necesario puesto que CONCEPTOS
tiene el poder simbdlico de resucitar a quienes ® O Invitar a los jugadores a usar, de manera
murieron, por un momento, durante la noche. Y Significacién, criterio de clasificacién, légica, consciente, sus propios criterios de clasificacién
los grandes hermanos de la noche, comprendi- juego, discurso, creacion literaria, palabra oral, & y a defenderlos con argumentos frente al grupo.
da como momento para la charla, serdn tal vez ® palabra escrita, auto estima, confianza,
el fuego y la voz humana. Las palabras pensamiento creativo, libertad, inclusién, argu- ¢ Favorecer la interpelacion, el cuestionamien-
contienen, resguardan y ponen a nuestra mento, alegria y muchos mas. €@ toylapropuesta creativa.
disposicién distintos significados y sentidos ° z 2
que, al entrelazarse, configuran mundos espe- PROPOSITOS ¢ Generar espacios y ocasiones para que distin-
cificos, ricos y diversos. s : %« tos miembros de la comunidad escolar jueguen
Q O Invitar a los jugadores a usar sus lenguas ~ con los estudiantes y entre ellos.
Trabajar con las palabras propias es pensar en maternas.
uno mismo, en el grupo, en las cosas y también
N
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RECURSOS NECESARIOS

Conocimientos, habilidades, actitud Tadiea, un
tiempo y un espacio/Una baraja (hecha en casa) con
palabras que nombren muchas de las cosas del
mundo propio (unas 40 al menos), con dos imégenes
idénticas por sustantivo para poder jugar memora-
ma / Lapices de colores y tarjetas de cartulina
blanca para dibujar en ellas mas palabras

DE CUATRO EN ADELANTE: “UNO DE
PAPEL Y EL OTRO CON CUERPO Y PESO
REAL”

El coordinador prepara cartas con dibujos que repre-
senten objetos v sujetos del entorno real de los
jugadores (que sean faciles de cargar, de transportar
en las manos). Las presenta sobre una mesa. Cada
jugador elige una carta. Los jugadores salen a la
comunidad (vigilados y acompafnados por adultos si
se trata de nifias y nifos pequerios) en busca del
objeto real que la carta representa. Cuando lo
encuentran, cada nifno pide a los adultos duefnos del
objeto seleccionado que le cuenten algo acerca de él.
Luego, pide prestado el objeto para llevarlo a la
escuela. Cuando el grupo se retne, cada jugador
—usando su lengua materna— presenta su carta
sobre una superficie limpia y coloca el objeto real a
su lado. Ademaés, menciona su nombre y cuenta a
sus compaferos un poco acerca de este objeto. Este
ejercicio es ideal para la ampliaciéon del vocabulario
de los nifios, para el estudio gramatical del sujetoy
para tender lazos entre la escuela y la comunidad.

DE SEIS EN ADELANTE: “RELACIONES,
Y MAS RELACIONES”

Los jugadores repiten el ejercicio antes mencionado
con una variante, ahora no saldran en busca del
objeto que corresponde a la ilustracién de la carta
sino que buscaran un objeto distinto que tenga

alguna relacién con el dibujo de la carta. Cuando el
grupo se reune después de conseguir sus objetos y de
averiguar un poco acerca de ellos, cada jugador
presenta su carta y su objeto y explica al grupo las
relaciones que —en su opinion— guardan entre si la
carta y el objeto. Por ejemplo: “La caja dibujada en
la baraja se relaciona con esta piedra que traje
porque la caja puede guardar a la piedra”. “La
cuchara dibujada en la carta se relaciona con la
cubeta que traje porque las dos pueden “cargar”
agua.” Este ejercicio favorece el desarrollo de la
inteligencia que tiene como funcién relacionar entre
si las cosas que aparentemente no se relacionany
permite a los jugadores compartir su razonamiento
con el grupo, usando su lengua materna.

DE SIETE EN ADELANTE: “¢QUE ME
PUEDEN DECIR?”

Los jugadores analizan todas las cartas de la baraja,
las observan con atencién y memoria. Entonces, un
jugador se sienta contra la pared, de cara al grupo, y
alguien pega una de las cartas analizadas sobre su
cabeza, sin que el jugador sentado contra la pared la
vea. Por turnos, cada miembro del grupo ofrecera un
trozo de informacién relacionada con el objeto repre-
sentado en la carta pegada. El juego consiste en
ofrecer informacién real y no ficticia para que el
comparniero adivine de qué carta se trata; pero esta
informacién sera lo mas general y poco especifica
posible, para que resulte dificil la adivinacion. Si el
comparnero no adivina, el grupo le ofrece cada vez
datos mas concretos, para facilitarle el ejercicio.
Porque de lo que se trata es de jugar y de que nadie
sufra. Por ejemplo si se tratara de una cubeta el
grupo podria decir “tiene boca”, “no camina”, “es
dura”, “hay una en cada casa”, “cuando esta en
servicio, se balancea”, “puede realizar muchos traba-
jos distintos...”. Pero si no adivina el companero,
entonces el grupo puede decir algo mas especifico,

99 Gk

por ejemplo, “se moja a cada rato”, “carga el secreto
de la vida”, “es mas grande que un vaso y mas chica
que una cisterna”, “con ella vamos al rio”, “con ella
vamos a la llave de agua”. Cuando el jugador adivi-
na, toca su turno a otro miembro del grupo. Este
juego es un ejercicio lingiiistico por excelencia
porque pide al grupo la construccion de frases

especifico y predeterminado. Es importante que los
jugadores usen para este juego su lengua materna.

DE NUEVE EN ADELANTE: “¢Si O NO?”

El' mismo ejercicio descrito en el juego anterior se
repite de la misma manera sé6lo que esta vez, quien
pregunta es el jugador que esta sentado con la carta
desconocida sobre su cabeza. El grupo sélo puede
responder “si” 0 “no”, sin dar mas pistas. Quien
pregunta tiene que hacer un fuerte ejercicio de
memoria para ir acumulando en su mente los “si” y
los “no” que le ofrece el grupo. Por ejemplo, para el
mismo caso de la cubeta, puede preguntar: “;Esta
vivo?”. Cuando el grupo le responde “no”, el jugador
descarta todas las cartas que vio sobre la mesa 'y
representan seres vivos. Entonces pregunta: “;Apa-
rece de manera natural en la naturaleza?’y el grupo
responde “no”. El jugador comprende que se trata de
un ser no vivo hecho por la mano de un hombre o de
una mujer o de hombres y mujeres trabajando
juntos, y recuerda que en las cartas de la mesa vio
un molinillo. Entonces pregunta: “;Se usa para batir
el chocolate?” El grupo responde “no”. El jugador
descarta al molinillo; pero recuerda haber visto una
servilleta y pregunta: “/Se usa en la casa?”. El grupo
responde “si”. Etcétera. Este es un ejercicio ideal
para favorecer el pensamiento, porque requiere de
conocimiento, imaginacion,
memoria y logica.

congruentes, bien pensadas que se emiten con un fin — S
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,‘ DE CUATRO EN ADELANTE: ',,
“PARA CADA CARTA UN
OBJETO”
&

Este es un ejercicio colectivo en el que
participan todos los jugadores a la vez.
El coordinador prepara una baraja »
dibujando muchos de los objetos reales
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para traer el agua”. Al terminar, los
mismos jugadores llevan cada cosa a su
lugar y recogen las cartas.

DE SEIS EN ADELANTE:
“*FAMILIAS”

Qquip agqw -
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presentes en el espacio en que el grupo  » ¢ Los jugadores abren una baraja con

juega. Abre la baraja completa sobre cartas que representan objetos ‘ S

una mesa o sobre un piso limpio conocidos por ellos aunque estos objetos

colocando las cartas en linea vertical. no necesariamente estén presentes a su o

Da la sefial de “adelante” y los ® ah‘ededor. Analizz.lr} las cartas y

jugadores corren por el espacio en piensan qué “familias” pueden fqrmar .

busca de los objetos reales que estan - con ellas. Para hacer estas famlllas

representados en los dibujos de las toman las cartas que necesiten y las

cartas y los colocan apareados, junto a Z rodean con YIS OLon estambres. pars

sus representaciones (si se quiere, se separarlas formandoles un corralito. a

puede jugar contra reloj para ver Ll}egq explican al resto del grupo los

cuéntos pares forma el grupo antesde criterios que usaron para formar la

que se termine el tiempo). Cuando familia. Por ejemplo, la flor, la c'u})eta Yoo

todas las cartas estdn apareadasconsu  ° la llave pueden formar una familia

objeto, por turnos, los jugadores porque ‘,‘p(.ertenecen ala casa”,.r'mentras Z

nombran los objetos y, al decir su 5 que el lapiz, el machete y 13? tiyjeras A Las familias pueden ser muchas, son
nombre, también dicen para qué sirve puedgn pertene“cer fraiusd ~los jugadores quienes definen los

cada objeto nombrado. Por ejemplo, “La familia porque hay que manejarlos con  *S  criterios para formarlas. Para extender
cubeta, en nuestra escuela sirve para mucho cuidado”. los alcances de este juego, los

jugar basquetbol y en mi casa sirve S 00 participantes contemplan el resultado
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final de su ejercicio y buscan a su alrededor
al menos un objeto mas que pueda
pertenecer a cada una de las familias
formadas: dibujan en tarjetas blancas
estos objetos y los anaden a las
familias. Es como si las familias
tuvieran hijos nuevos. Ninguna
familia se puede quedar sin hijos nuevos al
finalizar el juego. Con este ejercicio, los
jugadores hacen un ejercicio de reflexion,
reafirman su yo mismo al tomar decisiones,
estimulan su inteligencia al forzarla a
encontrar relaciones entre las cosas y usan
su lengua.

DE SIETE EN ADELANTE:
' “CUENTO COLECTIVO”

Tres jugadores se reparten, al azar, todas
\ las cartas de una baraja de palabras que,
para ellos, resulten significativas. Se paran
\ frente a una mesa o se apoyan sobre un
suelo limpio. Sin mirar las cartas con
\ anticipacion, el primer jugador saca una
carta, la analiza, la coloca en el piso o sobre
\ la mesa y da inicio a un relato que los otros
continuaran. Por ejemplo si le salié la carta
! de la lluvia dice: “Habia una vez un pais
remoto en el que la lluvia no dejaba nunca
de caer”. El siguiente saca la planta del
platano y agrega: “El, platano, conmovido,
dej6 crecer mucho sus hojas para proteger a

G 8

Ll LA _J

\\\.

@@%%w

=

aww

las personas que vivian empapadas”. El

siguiente saca la canoa y dice: “Pero de

nada sirvié y la gente,

desesperada, empezd a

construir canoas para

huir de aquel sitio por los

mismos arroyos que la

lluvia formaba”. Asi sigue el

juego hasta que alguno de los jugadores

encuentra una coyuntura para inventar un

buen fin al cuento y dice: “Colorin, colorado,

este cuento se ha terminado”. Para

extender los alcances de este juego, los

participantes pueden escribir el cuento

que inventaron de manera colectiva,
tlustrarlo y encuadernarlo, teniendo

cuidado de tirar un ejemplar del

libro para cada uno de ellos y otro

mas para la biblioteca escolar. Los

jugadores usan, para este ejercicio, su

lengua materna.

DE NUEVE EN ADELANTE:
“ADIVINA”

Los jugadores observan todas las cartas de
una misma baraja para tener claro cuales
son los sustantivos que se pondran en
juego. Se cierran las cartas colocandolas
boca abajo. Un jugador se para frente al
grupo y, al azar, elige una carta sin que los
otros la vean, y la analiza. Entonces, sin
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pensarlo mucho (porque el chiste del juego
es improvisar) inventa una adivinanza para
el sustantivo ilustrado en su carta en
espera de que sus companeros adivinen de
qué o de quién se trata. Por ejemplo, para
la hormiga: “Chiquititas y fieras, muerden
y hacen gritar a cualquiera”.Y si el grupo
no adivina el jugador repite y anade
informacion: “Chiquititas y fieras, muerden
y hacen gritar a cualquiera, con seis patas, <

dos antenas y un caminar silencioso, jqué
no te atrapen ocioso!”. Asi, hasta que el
grupo adivine. Entonces, le toca el turno a
otro participante y el juego continia.

Este es un ejercicio de

creacion literaria que

estimula la imaginacion, el

conocimiento y la memoria. Y

permite a los jugadores

expresar su palabra creativa

ante un grupo. Para extender los alcances
de este ejercicio, los jugadores pueden hacer
un libro colectivo con las adivinanzas
generadas (ilustradas con sus
correspondientes dibujos). Tienen que hacer
un tiraje grande para que cada jugador
tenga su propio libro y sobren algunos
ejemplares para la biblioteca escolar y para
hacer un par de regalos.

(0) @
O *
oYL\

7

@
9
-‘ﬂ*‘

——

o

@

/D\

0/\




=P dgqePp q 1J a@wr QeaBlibep  IgPP Quiy EWwh Q@ uwuupl
4 Barajas de palab ;{; S
@ > arajas € pa apras (3/3) 3 - .&
L] L i o °
g A a%% D,,.,. =- & TR =
—a ® ® ) ® & =
W '- = 2 2 = P2 2 wipp
» PE SIETEENLDELENTE: Jp  vuelta, se incorpora al circulo y otro ® trabajan por ejemplo, el verbo o el
PBEGONES jugador se convierte en pregonero. adverbio.
Los jugadores forman un circulo DE SIETE EN ADELANTE: S DE NUEVE EN ADELANTE:
grande. Uno de ellos recibe una carta y .  “ADJETIVOS” “OPUESTOS”
la analiza. Entonces, empieza a
caminar con ritmo lento pero sostenido Por equipos y contra reloj (los S En seguimiento del ejercicio anterior,
recorriendeclaredle A carmai e ” participantes cuentan sélo con un cuando los jugadores terminan de
que “pregonar” las bondades y minuto), los jugadores toman una carta 2 escribir su lista de adjetivos y antes de
maravillas del objeto representado en =) al azar, la analizan y, cuando el borrarlos, escriben delante de cada uno
la carta, como si quisiera que la gente coordinador da la senal de “adelante”, ° de ellos (jugando contra reloj) un
se interesara y lo comprara. No se vale los jugadores —todos a la vez— adjetivo opuesto. Por ejemplo, en el
detenerse ni tampoco repetir lo que ya escriben en un pizarrén muchos N mismo caso anterior, podrian escribir:
se dijo. No se vale caminar en silencio ° adjetivos distintos que correspondan al redondo/cuadrado, grande/chico,
sin emitir pregones. Cuando quien sujeto o al objeto representado en la > inmenso/pequenito, caliente/frio,
pregona se detiene, repite o hace Z carta. Por ejemplo, si se trata fogoso/tranquilo, radiante/oscuro,
silencio, el grupo levanta la mano para nuevamente del sol, podrian escribir: etcétera. Gana el equipo que alcanza a
sefialar la falta y el pregonero, como redondo, grande, inmenso, caliente, escribir mas opuestos durante el
castigo, tienen que retroceder dos pasos S fogoso, radiante, d?slumbrantg, diurno, W tiempo disponible.
y reiniciar su marcha}. Por ejemplo: . permaneln te, ge.:co.n ortange.... d S ( DE NUEVE EN ADELANTE: “PASO A
“Compre este sol radiante, es grande, }Cll;igtr?cia(;sci ajxffllovgigrl)lrga lg(zlaisrase PASITO”
es amarillo, es calido y casi, casi
podriamos decir que es nuestro - escrita no es un adjetivo sino, por 2 Los participantes pegan en distintos
hermano. ;Qué seria de nosotros sin él, ejemplo, un sustantivo o un adverbio), puntos de las paredes del aula unas
nos da vida, nos da luz, nos da energia. se anotan en una lista y se cuentan. “ siete o diez cartas con nombres y
Participa en la creacién del arco iris y, Toca su turno a otro equipo. Gana el dibujos de sustantivos que todos
por eso, bien podriamos decir que el sol equipo que alcance a escribir mas t« conozcan. Un jugador se sale del aula
es poeta, hace poesia, adorna el S adjetivos para un solo sustantivo. Con para que el grupo, sin que él se dé
planeta...” Cuando termina de dar la este ejercicio, los jugadores trabajan el 9, Ccuenta, elija una de las cartas pegadas
oo sustantivo y el adjetivo, pero también ¢ enla pared como “el” sustantivo que >
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entrara en juego y llama al jugador para
que se incorpore al grupo. Este jugador se
para en el centro del espacio. Entonces, el
grupo comienza a describir al objeto o al
sujeto dibujado en la carta seleccionada. Al
escuchar lo que el grupo dice, el jugador da
unos pasos hacia la carta pegada en la
pared que considera es la “elegida”, a
juzgar por lo que el grupo dice. El grupo
vuelve a dar alguna informacién pertinente
y el jugador rectifica y da unos pasos hacia
alguna otra carta pegada en la pared pues
piensa que tal vez se trate de ella. Asi, el
juego contintia hasta que el jugador, con
toda la certeza, se para bajo la carta que
considera “la” carta y dice al grupo “ésta es
la carta de la que estamos hablando”. Si
esta en lo correcto, el grupo aplaude. Si no,
el grupo sigue dando informacién y el juego
continua. La clave esta en la informacion
que da el grupo. Esta tiene que
corresponder a mas de un objeto o sujeto
representado en las cartas que estan
pegadas a la pared, para confundir al
jugador.

Por ejemplo, supongamos que las cartas
pegadas en la pared son rio, mosquito, rayo
y jaguar y que “la” carta es la que
representa al mosquito. Esta podria ser una

secuencia: “Es ruidoso” (el jugador se
mueve hacia el rayo, pero podria haberse
movido hacia el rio, el mosquito y el
jaguar). “Lo vemos con frecuencia” (el
jugador se mueve hacia el rayo, pero podria
haberse movido hacia el rio, el mosquitoy
el rayo y descarta al jaguar que no aparece
con frecuencia). “Tiene movimiento” (el
jugador esta desconcertado, porque el rio, el
mosquito y el rayo tienen movimiento, pero
decide moverse hacia el rio). “Aparece con
mas frecuencia al atardecer y en las
noches” (el jugador se mueve hacia el rayoy
descarta al rio que aparece de manera
constante, pero podria haberse dirigido
también al mosquito). “Nos despierta en la
noche” (el jugador nuevamente esta
desconcertado pero se acerca mas al rayo).
“Siempre se presenta acompanado por
cientos de companeros”. Entonces, el
jugador, se aleja del rayo, se para junto al
mosquito y dice: “Esta es la carta de la que
estamos hablando”. Para realizar este
juego, los participantes usan su lengua
materna.
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=¥ DIRIGIDO A p personas necesitamos saber que sabemos, que ® linderos mismos de la comunidad. Porque en
Maestras, maestros, escolares y otros agentes tenemos conocimientos y que, al combinar estos los conocimientos locales yacen muchos
de la comunidad interesados en aprender de conocimientos guiandonos por la consciencia conceptos y estrategias que tienen contenidos
manera abierta y compartida. del yo mismo (personal y grupal), pensamos. e universales; es decir, contenidos que pueden
S N Pensar es importante. Pensar es generar ideas, resultar significativos e importantes para
PROPOSITOS dibujar imagenes mentales, construir muchos pueblos.
o Proviciar 1 floxid ¢ 1 h argumentos, narrar, escuchar a los otros, tomar :
oA e o I IS ¥ > en cuenta lo que dicen e imaginar futuros Saber que sabemos nos puede convertir en
diversos sz}beres quc BT EVids diaria on » mejores. Pero, para todo esto, nos hace falta = autores, en escritores y en elaboradores de
lai cg.mu?dides M favorecgr que Jos : “saber que sabemos” y, un paso mas alla, nos nuestros propios libros publicables y nos puede
TABETIES SEPETATE SR TEEPABNIE SUS p hace falta saber que mucho de lo que sabemos estimular para reunir, en una coleccion propia,
familias y sus comunidades saben. lo heredamos de nuestros antepasados. ® muchos de los conocimientos que —nombrados,
. . También es importante saber que eso que analizados y explicados— aumentan nuestra
8 Qu.e 10? estudiantesyias c.onr.lunldades, tomen sabemos nos trI;nsforma jntergaments y se autoestima y nos sugieren otras maneras de
e delalg(;mos conocunientols X ticcllu S convierte en una herramienta para participar e relacionarnos con la ciencia y la tecnologia y
que, P At = en la transformacion de nuestro entorno. también con otras comunidades cercanas o
han dejado de sorprenderlos, pero que, vistos distantes
con atencidn, resultan admirables y . — . ® 2
4 t, En esta ficha, invitamos a los estudiantes,
sorprengentes 2 junto con los maestros y personas de la CONCEPTOS
< . comunidad, a tomar consciencia de lo que
0 Que los estudiantes cuenten con un amplio : : Conocimiento, ciencia, técnica, libros propios
A d et - saben. A abandonar esa absurda idea que dice
calalogoee telas siphilicalivas queCon que la manera de hacer un nudo con destreza q originales, biblioteca
investigacion, trabajo colaborativo, tiempo y ; ’
creatividad— pueden convertirse en libros que . ﬁ;;:;usgif ;I;i&slizg}c:a(;:rlrllz(lzle(:‘j;rnirfigﬁién RECURSOS NECESARIOS
resulten interesantes para ellos, sus familias o N
sus comunidades y tarflbién par; otras $ onadsa e caming de m(?nta}na,‘ de Conocimientos, habilidades, actitud Iadica e
personas de otros lugares cercanos o distantes. anticipar la llegada de la luvia siguiendo las 2 incluyente, un tiempo y un espacio/ Para los
e indicaciones de los sentidos o de elegir la menores de 9 afios, acompafiamiento discreto y
¢ Estimular la creacién de bibliotecas locales serr%ll.la exacta para el Yerayo especifico que se < propositivo / Cartulina, hojas blancas, lapices y
con abundantes libros escritos e ilustrados por - anticipa no suponen conocimientos. LO? : a plumones de colores, engrapadora, hilo y
las comunidades. invitamos a bu?ea}r en el mar Fiel conocimiento agujas, pegamento blanco liquido, tijeras
local, del conocimiento comunitario, para salir S
PRESENTACION N de ahi con brillal}tes y afimirables conceptos, - .. EJERCICIO ..
estrategias, técnicas y piezas de arte. En busca
Un hecho que se relaciona intimamente con la de autoestima pero también, para encontrar o Salgan de la escuela y visiten sus propias
autoestima es “saber que se sabe”. Las ° o maneras de proyectar lo propio mas alla de los 9 casas para investigar ahi —usando la
-
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observacion y la entrevista— cuales son algunos de sorprendentes, los mas delicados y sutiles, los mas sobre una serie de “tendederos”, o colgando de las

los saberes que se ponen en accién todos los dias en antiguos, los mas adelantados. ramas de un arbol, o colocados sobre atriles
sus familias y comunidades. Pueden ser, por fabricados con palitos delgados unidos entre si por
ejemplo, la manera de producir una temperatura Nota. En este ejercici’o no se trata necesariamente de amarres. El caso es que luzcan la cantidad, los
determinada en el fogén de la cocina y de cambiar producitlitradtdavinSine denagihauing colec@on temas, y la calidad de las propuestas bibliograficas.
R LTRSS completa y de representar los temas de esta coleccién a
d b h lg | g 1q | 2 través de “forros” que, en un futuro, podrian contener % Pongan de manera acordada un nombre a esta
POV d SO DAL L S CAIE LA YIEE libros (se lama forros a la portada y a la contraportada de N > I
razones por las que la carne seca no se descompone; los libros). exposicion, escribanlo sobre una cartulina y ——

la ciencia que se usa para orientar una casa que esta
\ en construccién y el razonamiento por el que se
colocan ventanas en determinadas paredes y no en
otras; la manera de “laminar” los troncos para
producir el “tejamanil”; es decir, las tejas de madera
delgada que cubren algunos techos; la técnica con
que se echa fuera a una serpiente que hizo su nido
en el empalmado del techo de una casa; las razones
porlas que se rota el bastén de mando y los criterios
para elegir a quienes lo reciben; las razones que dan
vida al tequio y el papel que el tequio juega en la
economia de las comunidades; etcétera.

Ojo, no recurran a temas evidentes que ya han sido
\ tocados, registrados y publicados de cien manerasy
por distintos medios. Antes de salir, piensen en que
los conocimientos que traeran como resultado de su
investigacion necesitaran ser originales. Escojan
conocimientos admirables que “no” estén todavia

\ escritos en ningun libro que ustedes conozcan. La
mejor estrategia para acometer esta empresa serd
\ salir en busca de cosas sorprendentes, de acciones y

procesos notables que ocurren cada dia frente a sus
0jos. Sucesos y saberes que responden a preguntas
como las siguientes: ;por qué el chocolate hace

espuma cuando lo bate el molinillo?, ;para cuantos

¥ propositos distintos se utiliza un mismo machete?,
jcuantos venados se pueden cazar en cada
\ temporada sin poner en peligro la especie?, ;quién

me puede explicar por qué se seca la ropa cuando se
tiende al sol?, ;qué diferencias existen entre el maiz
tierno y el maiz seco?, jcudl es la historia del
trueque en la comunidad?

o Recojan estos saberes y elijan los que consideran
mas pertinentes, los mas admirables y
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Para cada saber encontrado, preparen un “forro”
siguiendo estos pasos: a) doblen por la mitad una
cartulina recortada al tamano de una hoja de papel
tamano carta (para formar una especie de “folder”);
b) escriban un titulo en la primera cara exterior de
esta cartulina doblada; ) dibujen una ilustracién
atractiva y luminosa que acompaiie al titulo; d)
escriban en la misma portada el nombre de la
comunidad en la que se encontré el conocimiento y el
nombre de la persona entrevistada: f) finalmente,
escriban en la dltima cara exterior de la cartulina
doblada (en lo que se conoce como contraportada) un
texto muy breve que hable de las bondades y
bellezas relacionadas con el conocimiento que cada
forro podria contener, en caso de llegar a formar
parte deun-libro.

oAl terminar, doblen por la mitad unas dos o tres
hojas de papel blanco tamano carta y guardenlas
dentro de la portada engrapandolas o cosiéndolas,
para que no se pierdan. Sobre estas hojas, escriban
las anotaciones que tomaron durante el proceso de
investigacion y entrevista. No escriben un libro, sélo
dejan ahi sus apuntes para cuando llegue el
momento de escribirlo en un futuro que, ojalé, sea
un futuro cercano. Cada uno de ustedes tendra en
este momento, quizds, unos cuatro o cinco “forros”
con titulo e ilustracion y con anotaciones dentro, es
decir, tendra la semilla de cuatro o cinco futuros
libros.

o Finalmente, reinanse y hagan una gran
exposicién poniendo los futuros libros sobre un suelo
limpio y cubierto con hojas de platano o periédicos, o

g = pA

coléquenlo en un lugar visible. (Algunos nombres

podrian ser, por ejemplo: “nuestros futuros libros”,
“nuestros saberes”, “las cosas que sabemos”,
“sabemos que sabemos” “sabemos mucho y

su conjunto a esta exposicidon y permitan que, si
alguno de los visitantes quiere, afiada notas a las
paginas interiores, como aportacién al cuerpo del
libro que un dia escribiran ustedes o alguno de los
entrevistados.

o Cuando desmonten la exposiciéon, conserven los
forros y las hojas interiores en el espacio escolary,
poco a poco, retiren las hojas interiores engrapadas
(o cosidas) para sustituirlas por las paginas de un
hibro real. Usen las anotaciones que presentan estas
paginas para describir con pulcritud y calma los
conocimientos, los procesos y las herramientas
relacionadas con los saberes investigados. Hablen de
la antigiiedad de estos saberes. Utilicen esquemas,
mapas mentales e ilustraciones para que los lectores
comprendan mejor los procesos implicitos. Anoten
también los nombres de las personas que
compartieron con ustedes sus reflexionesy
conocimientos. En esta redaccién pueden participar
algunas personas de la comunidad, en particular, los
especialistas en las materias que configuran esta
futura biblioteca recién creada.

El resultado de su trabajo sera una coleccién que
reunira, ordenara, visibilizara y difundira algunos
de los conocimientos que su comunidad ha
construido a lo largo del tiempo. Felicidades.

sabremos mas”, etcétera). Inviten a la comunidad en‘
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